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AVERTISSEMENT.

L ES Perfonnes qui fe font abonnés pour les
quatre premieres parties de. cet. Ouvrage,
ont pu remarquer, que conformément a ce
qui a été annoncé dans. le Profpe@us qu'on.
a donné, la plus grande partie des Récréa~
tions qui y font contenues font entierement
nouvelles; & que fi on y a inféré quelques-
unes de celles qui font comprxfes dans la
premiere Edition, ce n'eft qu'apres y avoir
fait plufieurs changemens effentiels pour les
rendre plus agréables & plus extraordinaires.

Celles qui feront données cette année fe-
ront encore plus fatisfaifantes , astendu qu'on
y trouvera les Amufemens que plufieursAma-
teurs ont bien voulu communiquer , parmi
lefquels il s’en trouve de fort ingénieufement
imaginés. La defcription ‘en fera donnée &
mefureque Pexécution des pieces quilescom-
pofent ne laiffant rien 2 defirer, mettra en
-état de les préfenter avec le degré de per-
fe@ion néceffaire pour leur entiere réuffite.
Onseft fait une régle de ne rien inférer dans
cet Ouvrage, fans I'avoir préalablement faie

A iij



exécuter avec foin, afin de ne pas jetter dans
des dépenfes inutiles , quoique modiques,
ceux qui emploient leurs loifirs 2 exécuter
par eux-mémes ces fortes d’ Amufemens. On
invite de nouveauceux qui ont imaginé de
jolies chofes , dans ce genre, & qui veulent
bien les rendre publiques, d’en faire part a-
P Auteur de cet Ouvrage, & on les prévient
qu’il n’y fera fait aucun ‘changement qu’ils
n’en foient confentans.
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RECREATIONS
SuB L’AIMANT.
'LES principes qui fervent de fondement &

ces fortes ’ Amufemens , font expliqués dans
la premiere Partie de cet Ouvrage.

- , e - ‘5
"PREMIERE RECREATION.
L’'Oracle Merveilleux | 1)

AY Bz deux petites boétes quarrées de"
. méme grandeur (Figures premiere & deuxie-

( 1) Cet Amufcment,dont Leffet eft fart caché,eft de M**,
Aiv



s RifcrEATIONS

me , Planche premiere); que celle ABCD
Figure premiere ait une couliffe vers un de
fes cotés CD, afin de pouvoir y introduire
une petite tablétte de bois ( Figure troifieme)
qui doity entrer affez facilement , & a laquelle
il faur ajuter une petite pointe vers A, qui,
fervant A tirer cette tablette hors de la boéte,
‘empéchera en méme tems qu'on ne puifle la
placer en différens fens : obfervez encore
que la coulifle EF ait une pente rainure du
c6ré de la boéte, faite de maniere que fion -
y vouloit inférer une tablette fans deflus def-
fous, cette couliffc ne pit alors fe fermer 2
toutes cesprévanrions font eflentielles afin
quaucune des douze tablettes ci-aprés ne
puifle étre renfermée en cette- boéte "dans
aucunes autres fituarions que celles qui font
abfolument néceflaires pour la réufiite de cet
Amufement.

Ayez douze tablettes de méme grandeur
que celles ci-deflus, & ayant tiré {ur cha-
cune delles les deux diagonales BE & CD3
décrivez de leurs points de fe&ion F un cer-
‘cle quelconque , & divifez I'une d’elles en
douze parties égales, ( commeylindique la
Figure troifieme) au moyen des fix diame-
tres 1, 7. 2, 8. 3,9. 4, 10, §,11. 6, 123
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ces diametres doivent fervir a vous indiquer,
fur les onze autres tablettes , ladire@ion dela
lame aimantée qui doit étre inférée dans
chacune delles (1) '

Ajuftez un pivot au centre de la boéte,

( Figure deuxieme )} & pofez-y une aiguille

aimantée A B, que vous mafquerez en la
couvrant d’'un chiffre bifarre, (voyez Figure
quatrieme ) dont la partie A & B fervira 4
vous en faire connoitre facilement le nord
ou le fud : couvrez cette boéte d’'un verre,
de maniere qu'en la fecouant, cette aiguille

ne puiffe pas fortir de deﬂ'us fon pivot :
collez fur ce verre un cadran, ( Figure
quatrieme ) fur lequel vous écrirez les mots
ORACLES Merveilleux , en obfervant -
que les fix dernieres lettres de ce mot doivent
fe trouver placées dans la dire&ion des fix
dxametres que vous avez tracésfur Ia tablette,

(Figure troifieme) en telle forte que cette
deuxieme boéte étant placée exaGement au-
deflus de la premiere, (le¢ mot merveilleuzx

¢ 1) 11 fe trouve une méme dire@ion fur deux tablet-
tes, atrendu que le nord du barreau doit - éure différem-
men dirigé fur lune d'glles, aﬁn d avonr parce moycu
deux difiérentes diretions,
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fe trouvant placé du c6té de la couliffe) fi
on vient 2 inférer fucceflivement dans la pre-
miere boéte chacune des douze tablettes,
Paiguille contenue dans la deuxieme fe dirige
de méme fur ces fix diamerres. Couvrez ces
tablettes avec du papier pour cacher les bar-
reaux qui y font contenus , & tranfcrivez fur
chacune d’elles les queftions qui fuivent, ew
égard 4 la dire@ion que ces tablettes doivent
donner a l'aiguille ci-deflus : ayez en outre
un_ petit livret fur lequel vous tranfcrirez
- cing Réponfes 4 chacune de ces douze Quef-
tions, Ceft i dire, foixante Réponfes en
tout, & quasm,ua_dx(ggferez dans l'ordre ci-
_aprés qui eft rel que les numéros 1. 13. 250
37 & 49 répondent a la premiere Queﬂlon-
ceux 2. 14. 26. 38 & 50. 2 la deuxieme, &
amﬁ de fuire, comme le défigne la table ci-
' dg:ﬂqus ; obfervez encore que ces Réponfes
doivent étre rangées de manicre que celles
qui font adaptées aux numéros les plus hauts
foient les plus défavorables.

Numéros des Reponfés.

- Premiere Queftion. . 1. 13. 25. 37. 4-9{
Im..... trereieiees 20 1426, 38, 50
) 11 B $ 15 27. 39§t
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1V. Queftion...... . 4. 16, 28. g0. §2.
N 5. I7. 29. 41. §3.
- VIooiiiiiiienan oo 6. 18, 30, 42. 54
VII......oovvnnn ,7- 19- 31. 43. 55,

VII........ooo.oo 8. 20. 32, 44. 56.
IXeooiiiiiiieiies 9. 21, 33. 45. $7-

D 10, 22. 34. 46. §8.

p. § P eriens I1. 23. 35. 47 59-

D 4 | P . 12, 24. 36. 48. 6o,
' EFFELT.

Lorfquon aura renfermé dans la boéte

(Figure premiere) une des douze tablettes,

& qu'on aura pofé au-deffus delle la deuxxeme
boéte, le nord ou le fud de laiguille qui y
eft renfermé fe tournera toujours vers une des
fix dernieres lettres du mot ORACLES (1) 3
au meyen de quoi fi le nord de Paiguille fe
dirige fur la lettre R, elle indique que c’eft la
queftion numéros 1, qui a été mife dans la
boéte, ou celle n®. 2, fi elle indique la lettre
A, & ainfidefuite , endéfignant enfin parla

(1) On congoit que la [ettre O n'indique rien , &
qu'on s'eft fervi d'un mot de &yt lettres au lieu d’un de fix,

afin de cacher davantage leur rapport avec le nombre -

des tablettes & des réponfee,

Bik.!i-
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lettre S, celle n°. 6. Si au contraire c’eft e
fud de Faiguille qui indique la lettre R, c’efk
alors la. queftion n° 7, & ainfi de fuite ,
fuivant Pordre des lettres, jufqu’au n°. 12,
que défigne dans cette deuxieme circonftance:
la ]ettre S.

Ayant reconnu ce nombre , il fera fore
facile d’indiquer. une des cinq réponfes qui’
fervent de folution a la queftion, & on pourra.
la choifir 4 fon gré, favorable ou ficheufe;
& cela fans aucun calcul embarraffant , puif~
qu'il ne s’agit que d’indiquer daos ‘le-livret
le nombre qu’on a reconnu , ou d’ajouter &
ce nombre-r25-7p5-36 ou- 48:.

EXEMERL E.__

Si Paiguille a fait connoitre que la queftion
eft n° 11, on indiquera ce méme n°. dont
lIa réponfe eft agréable , ou ceux 23, 33,
47 & 59, dont les. réponfes-deviennent plus.

ficheufes dans les numéros les plus forts.
( Voyez la table des réponfes ci- aprés)_

RECREATION

' On préfentera les douze Queftions 3 une
perfonng, afip qu'elle en choififle une 4 fon
gré & quelle I'enferme: fecrétement dans la
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- boéte; ayant repris cette boéte, on pofera
l’autre au-deffus., on l'ouvrira auﬂ' o, &
ayant reconnu fur le champ le numéro de
Ia queftion, on lui remettra le petit 'livrer
en lui indiquant celui des cinq numéros qu'on
jugera convenable de faire fervir de répon-
fes. Cette facilité de choifir foi-méme la Ré-
ponfe donnerafouvéntoccafion de Pappliquer
fort jufte, & contribuera beaucoup i rendre
cette Récréation fort amufante.

ORDRE

Des dowze Queftions & de leurs Reponjés‘
QUESTIONS

Ne. 1. S'il réuffira dans fes Amours.
2, Si la Veuve {t remariera.
3. Si la Femme eft fidele 4 fon Mari,
4. Quel Mari elle époufera.
5. Si PEnfant lui appartient.
6.Si la Fille eft pucelle.
7. 8i la Maitrefle aime fon Amant.
8. Si ’Amant aime fa Maitreffe,
- 9. Quel parti il embraflera.
10. Si la Fille eft propre au Couvent.
11. Si le Mari eft fidele a fa Femme.
12, Combien elle aura d’enfans,

~




t RECREATIONY
REPONSES.
v N°. 1.
Tu gofiteras tous les plaifirs
Dot I’Amour favorife une flime fi belle;

L’objet que tu chéris, n’ayant pas d’autre zéle
Que de répondre A tes defirs,

e
N°® 2.
NE tiens pas ton choix fufpendu;
Préfére au célibat , I'état du mariage;
Le tems que l'on différe 3 fe mettre en ménage,
Eft un tems de plaifirs perdu.
Ne, 3.

Jus o,tw,mﬁqg_t_jgls convaincu ; .
Qu’elle ne fouffre pas qu'aucun homme la touche ;
Mais fi par les defirs on peut fouxllcr la couchc R

Elle ¢'a fouvent fait cocu. '

No.

Dans les plaifirs les plus charmants
On te verra finir le cours de ta carricre;

Et tant que ton Epoux gardera la lumiére ,

Vous vivrez comme deux Amants.

N°, g

Oxt Y remarque trait pour trait 3
Un fi juftc rapport avec ta reffemblance ,

Fait connoitre aifément l'auteur de {a naiffance,

Puifque C’eft ton Portrait tout fait.
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e e
Jusqu’a préfent fa vertn
A confervé fon cceur auffi bien que {on ame ;
Sans que le feul penfer dune impudique flime
Ait jamais fon cceur combattu.
. Noo 7. . »
EvLrE taime avec tant d’ardenr, ° -
Que fi pour te prouver la force de fa flinre,
Elle éroit en pouvoir de te donrer fon ime,
Tu laorois ainfi que fon ceeur.

Ne°. 8.
) N & craints pas que d’autres appas
Puiffent forcer fon cceur 3 devenir volage 3

- Autant que fon amour, fon éroile l'erigage : . Ll
A taimer jufqu'au trépas. )
Ne. g,

Pour joindre lhonneur aux plaifirs ;
Embrafle le parti des Enfants de Bellonne,
Er tu {cauras que Mars nous produit & nous donne
De quoi contenter nos defirs.

N°. 10.
C’esT ol fon inclination ,
Depuis qu’elle fe fert de fa raifon, la porte;,
Cette envie avec I'age , eft en elle fi forte,
Qu'elle y fera profeffion.
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N°. 11.
. Po ur fachafte & chere moitié;,
11 reflent toujours un amour fans pattage}

Si quelquefois ailleurs fa paffion lcngage,
€e n’eft que par ﬁmplc amitié.

N°. 12

ELiE peut en efpérer d’eux;

Pont le bon natarel & la haute fagefle,

La doit récompenfer un jour dans fa vieillefle y
Des foins, qu'elle aura pris d’eux. -

_N°. 1
Prorrte du tems & des lieux;
Sois timide au grand jour , & hardi fur la brune;

Et fgachc que I'Amour , ainfi' que la fortune s
" Favorife 'audacieux.

R NN
| . N \ 140
Quoique fort ardente au plaifir ;
" On la verra refter péndant quelque tems veuve;
' Mais de plufieurs Amants elle fera I'épreuve,
Afin de pouvoir mieux choifir.

Ne. 15. .

Tvu n'enes pas hors de danger;
Souvent on poufle 3 bout la femme la plus fage; .
Et par le méme endroit dont on regoit I'outrage ,

1l eft bien doux de fe venger.

N°*. 16
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N°..16 '

T u feras les plus- grands defirs -
Du plus aimable époux qui foit dans le Royaume;
Mais tu_ le trouveras un peu trop économe,
Pour ta boutfe & pour tes plaifirs.

N°®. 17.

DouTtEer quiil ne foit pas A toi,
Ceft faire un tort cruel 2 'honneur de fa mere.
Dont la flime pour toi toujours tendre & fincere , -
Ne t'a jamais manqué d¢ foi.

Nb°. 18.

CerTE Pucelle eft en dané’er N
Et!’Amour dans fon cceur certains defirs fait naitre ,
Par lefquels un Amants’en rendroit bientét maitre,
S'il favoit 'heure du Berger. '

, N° 19
PrrstvERE dans ton Amour, |
Et crois que cet objet dont ton ame eft captive ,

En reflent dans fon ceeur une ardeur autli vive,
Quoiqu’elle n'ofe la mettre au jour.

N¢, 20,

Iv te chérit d'un feu fi beau,
Que fi quelqu’accident te privoit de la vie ,
Le chagrin qu’il auroit de te la voir ravie,
Le feroit aller au tombeau.

Tom. III. Part, V., B
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N .21, -

Tourne vers I'Autel ton penchant;
Ceft le meilleur parti que ton ceeur puiffe prendre;
Poug les biens temporels & la paffion tendre,
Ce n’cft pas yn pofte méchant.
N°. 22. |
EriE a trop de graces & d’appas ,
Pour choifir d’'un Couvent la {évére obfervance;

En vain on lui veut faire aimer la centinence,
Elle n’y confentira pas. :
* Ne. 23, ‘
C E foupggn.;ﬁ injurieux ;
AT Amour qu'en tout tems cethomme vous témoigae ,

Et je crains que de vous votre époux ne s'¢loigne ,
S’il fcait ce defir curieux. -

Ne. 24.
Tt leur en naitra de trés-beaux
‘Avant méme que I'an achéve fa carriére;
D’eux , un trés-beau Gargon recevra la lumiére,
Ou cet Oracle feroit faux. «

N°. 25.
IL ne faut pas te rebuter ,
Contre tous cés refus’, arme-toi de conftance;

Le plus {évére ebjet par la perf{évérance,
Se laiffe 3 la fin emporter.
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N°. 26.

QuoIQu’eLLE ait un Amoureux,
Elle doit bientdt prendre un Epoux 3 {a {uite ;
Parce que le paflé 'ayant trés-bien inftruite,
Elle fcait qu'un & un font deux.

N°. 27,
TA femme t'a manqué de foi,
- Mais cela ne doit pas te fembler fort étrange,

- N’ayant fait en cela que te rendre le change
De ce qu'elle a regue de toi.

N°. 28.
Daxns le tranfport de fon courroux
Elle fe vengera d’autrui f{ur elle-méme,
Et par le feul motif d’un défefpoir extréme ;
Le Cloitre fera fon Epoux.

Ne. 29.
CeT1TE demande {ans befoin ;
Prouve les {entimens d’une ame un peu jaloufe;
Mais crois-en ton Amante, ou crois-en ton Epoufe,
Et ne pénétre pas plus loin.
N°. 30.
ON pourroit juger au befomn , .
Que jamais de fon corps elle n’a fait d’ufage ;

Mais fi par les defirs, 'Amour faifoit naufrage,
Le fien feroit déja bien loin.

Bij

.;
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N°. 31,

"ON ne fcauroit ten dire rien
Qui te puiffe donner aucun fujet de plainte
. Puifque cet Amour dont fon ame eft atteinte,
Eft encore plus fort que le tien.

N°. 32,

I: emploie tout fon pouvoir
Pour vaincre cet Amour qui par toi I'a fou prendres
Maisileft dans fon ceeur comme un feu fousla cendr®
Qui brile fans fe faire voir.

, No. 33.
L trafic el ce_qu'il te faut,
Par lui ta bourfe peut fe relever en bofle; .
" A laCour & partout il eft plus d’'un négoce, -
Par ou on s’éléve bien haut.

N°. 34
Son Efprit lui porte, ébloui v
Du raviffant portrait qu'on fait du béguinage;
Muais qui lui parleroit des douceurs du ménage,
~ Oh! qu'elle diroit bien micux oui.
} N@ 35.
Q v x t'importe-t’il de favoir
Si ton mari fréquente & va voir quelque belle,

Pourvu qu’a tes defirs il ne foit pas rebelle,
Et qu'il fafle avec toi fon devoir!
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Ne°. 36.

EL1E n’en peut avoir que deux, -
Non pas qu'elle n’en puifle avoir davantage;
- Mais c’eft que fon mari, qu’on fcait ére peu fage 5
Ulfe ailleurs. tous fes feux.

N° 37.

N’£tPARGNE ni tréfors ni foins,
Pour d’un objet fi beau furmonter les caprices ;
La fuite t'apprendra que de fi grands délices
Ne pouvoient mériter moins.

. Ne. 38.
Ex c o » E que fon denil foit paffé, -
Elle n’entrera pas dans un fecond ménage,

Parce qu'un jeune Amant bien faic, difcrer & fage, ;
Fait loffice du ttepa.ﬂ'c.

N°. 39.

Poyrquor te donner 'embarras
Pour {cavoir i ton front eft orné d’un panache;
Ne te fuffit-il pas que ta femme le fache ,

Et qu’on ne l'ignore pas?

N° 40.
T o n Epoux fera revém
De ce qu'il lui faudra pour te rendre contente;

Puifque pour fatisfaire en tout point ton attente ,

1] aura beaucoup de vertu.
' B ij
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Noo 410

Nk te régle pas fur les traits

Que pour t'en affurer fon vifage te montre;

La frayeur , & 'Amour en femblable rencontre ,
Produifent les mémes effets.

) NQ. 4::
E L 1 E ne put fe difpenfer
Par foiblefle autrefois de fe le laiffer prendre 5

Mais elle {cauroit micux 3 préfent s'en défendre 5
Si ¢’étoit A recommencer.

N° 43.
N £ doute point de fon amour ,
Nide ce que tan corur peut fur le fien prétendre,
Puifqu'ellea pour chacun un figrand fond de tendre 4
" Qu'elleenaimeroit eent parjous. -

\ N 44.
" L’AMouRr eft par toi fon vainqueur ,
Tandis que ton objet {e préfente  {a vue ;

Mais ne te voyant plus , la premiere venue
Fait le méme effet {ur {fon cceur.

N 45.
P 0 v R acquérir bien des Ecus,
Parmi les Gens de Robe achete quelque Office;
Le plus grand mal pour toidans ce doux exercice , -
Ceft d’étre au rang des cocus.
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N°. 46,
St fon fort fui patoie heareux ,
Lorfqu' prendre le voile tn premier feu Pengage ;
Elle changera bientde de ton & de lanigage; -
Lor{qu'il faudra faire des veeux. -
N°. 47.
C: L L E qui fait cette queftion ;
Neft pas affurémen bien fondée X I faite;
. Puifqu’il n’eft pas de jour , o de fe fatisfaire
Elle manque F'occafion.
Non 480‘

C E T T £ fepmme. adra plus denfantd
Que fon jaloux mari n’en pourra jamais faire;
Mais quoi ! né peut-on pas X la fois fatisfaire

Et fon Epoux & fés: Aftiafits."

Noc 4.90 '

U x coeur plus tendre qiic le fien 5 -
Pourroit tout accorder anx tranfports de ta flme 5
Mais cothme la raifon domine fur fori amre ,

Tu n'en dois efpéter rien.

N°. 56

EL1E vivia fur l¢ commun ;

Et s’appercevra bien par un fréquent ufage;
Que qui n’a pas d’Epoux, en a bien davaritage
Que celle ¥ qui on n'en voit qu’un.

Biv
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N°% 51,
Ce Lvr pour qui tu veux {¢avoir, -
Si fa femme conferve uné flime_fidelle ,

N’a, pour voir d'un cocu le plus pafait modelc >
Qu’a regarder dans un miroir. -

Ne. ya.

Un~ homme brutal & jaloux,
. Infidéle; joueur, & d’'une humeur chagrine,
Eft celui’ qwaujourd’hui le- Ciel te deftine ,
Afin d’en faire ton Epoux.
\ No. §3..
T v dois avouer cet Enfant,
Comme tu P'as &ré dum-qui seft: eru-toni pere.

Sa mere nayant fait que ce-que fit ta mere
Avec ton pere en te-failant-

N°. 547
Dés qu'elle eut atteint fon printemps ,
Elle s’en deffaifit avec beaucoup de hite ,
Parce qu’elle fcavoit que ce bijou fe gites,
~ Quand on le garde trop longtemps,

N 550
A ce que tu prétends favoir , . . . . -
- Tu ne recevras pas de précifes nouvelles,
Parce que ta Maitreffe eft du nombre de celles
Qui changent du matin au foir.



SR AYMANT, L ¥
Neo. sé6.

T A N T qu'il n'aura rien de toi,
Tu le verras toujours foumis 3 ton empire 3
Mais dés qu'il obtiendra ce que fon cceur defire ;
1l n’aura plus amour ni foi.

’ o Noo 5S7¢
P o ur I'honneur & pour lintérée
D’une charge de Robe , achéte P'exercice ;

Si Ceft 2 ton avis acheter la Juftice ,
Tu pourras la revendre aprés.

N°. s58.
PAr {2 mere elle a fi fouvent;
Des plaifirs de I'Hymen oiii tracer I'image ,
Qu'on doit craindre pour elle un évident naufrage,
Si on lui parle de couvent.

N j9r
La lc&ure de cent Romans ,
L’a tellement rendue avide de carefles,

Que jamais fon mari n’aura tant de Maitrefles,
Que la belle entretient &’ Amans.

N°. é6o.

L E nombre de tous les enfants
Dont cette femme un jour groflira fon ménage ;
Sans compter ceux qu'elle eut avant fon mariage ,
Ira jufqu’a fept en dix ans.
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Nota. Ces Queftions & leurs Réponfes font
extraites d’un Livre qui a pourtitre , 'Oracle
des Sybiles, dans lequel on entrouve quantité
propres d varier cet Amufement ; ceux qu’on
indique ici ne font que pour [eryir-en quelque
Jorte d’exemple ; chacun peut auffi en com-
pofer d fon gré, il ne s’agit que &'y conferver
Uordre des Numéros.
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e

DEUXIEME RECREATION.
LA DicOUVERTE INCONCEVABLE

“Une perfonne ayant fecrétement difpofé @
choix , les huit mots qui compofent le
vers latin , Tot funt tibi dotes quot
celo fidera virgo, découvrir Pordre dans
lequel elle les aura placés.

CONSTRUCTION.

FA 1T Es faire une boéte fort plate, fer-
mante a charniere, de huit pouces de lon-
gueur , fur trois de largeur & quatre lignes
feulement de profondeur ( Figure cinquieme,
Planche premiere). Ayez huit tablettes AB
CDEFG & H de trois lignes d’épaiffeur & d’é-
gales grandeurs, de maniere quétant inférées
toutes les unes aupres des autres dans cette
boéte , elles la rempliffent alors entiere-
ment : obfervez que le deflus de ceeg. boéte
foit fort mince. &

Ayant décrit’ un cercle fur toutes ces ta-
blettes , divifez-les en huit parties égales, &
faites-y une rainure, afin d’inférer dans cha-
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cune d'elles une petite lame aimantée , dont
les péles foient difpofés comme le défigne
cette méme Figure. Recouvrez enfuite ces
tablettes avec du papier , & fans les déranger
de leur ordre , tranfcrivez fur chacune d’elles
un des huit mots du vers latin, Tot funt
tibi dotes quot ceelo fi lera virgo.

Ayez une autre boéte exaGement de méme
grandeur que celle ci-deffus, & un peu plus
profonde ; (Figure fixieme , méme Planche)
couvrez fon fond intérieur d’un papier, &

- décrivez les huit cercles ABCDEFG & H,
dont les centres doivent fe trouver vis-a-vis
de ceux des huit tablettes renfermées dans
la boére ( Figure cinquieme) lorfque cette
~deuxieme boéte eft exa&ement pofée au-
deflus ; divifez chacun de ces cercles en huit
parties égales, comme [I'explique cette Fi-
gure fixieme , & écrivez dans chacune de
ces divifions les huit mots qui compofent le
vers/ latin ci-deffus tranfcrit, en obfervant
exa&tement Pordre indiqué, afin que cette
boéte ¥tapt placée fur la premiere boére,
les huit'#liguilles aimantées. ( qui doivent
tourner fur leurs pivots mis au centre de ces
cercles ) fe dirigent fur des mots femblables
2 ceux qui-ont €té infcrits fyr les tablettes
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Wui y correfpondent ; enforte qu'on puifle
appercevoir par ce moyen la conftru&ion
& l'ordre qu'on peut avoir donné a ces miots. .

RECREATION.

On donnera la premiere boéte & les huit
tablettes & une perfonne, en lui obfervant
qu’elle peut fecrétement les arranger 4 fon gré
dans quelqu’ordre que ce foit (1): lorfqu'elle
les aura difpofé a fon gré & fermé la boéte,
wvous la lui ferez couvrir d'une enveloppede
papier , & cacheter dc maniere qu'il ne {oit
abfolument pas poflible d’ouvrir la boéte
fans qu'on s’en appergoive ; cette opéra-
tion érant faite, vous prendrez cette boéte
& Pemporterez dans une chambre voifine,
ou, étant feul, vous poferez au-deflus d’elle
votre deuxieme boére, & tranfcrirez promp-
tement .fur un papier la conftru&ion que
vous reconnoitrez qu’elle a donné i ce vers:
* vous rapporterez la boéte & lui montrerez
ce papier, apres avoir fait examiner que I'en-
veloppe n'a été ouverte en aucune fagon,

Nota. Cette Récréation caufe beaucoup

(1) Iy a 40320 manieres différentes de conftruire ce
vers, dont une grande partie n'en dérange pas la mefure
pi le fens.
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- de furprife , furtout lorfqu’'on ne refle qile
quelques inflants pour faire cette opération :
JE Uon avoit prefénté de cette maniere les pre-
miers Amufemens fur.I’ Aimant qu’on a fait
voir en Public, il n’eff pas douteux que
quelques perjbrzrzes auroient pu étre féduites
au point de croire que ceux qui les exécu-
toient avoient des dons f[urnaturels.

Au lieu d'étre étonné de ces prefliges ap-
parents, on doit, lorfqu’orl eft revenu de
la premiere furprife qu'ils occaffonnent, fe
perfuader fermement que fous quelques dé-
guifemens qu’ils foient préfentées , ils font
toujours produits , ou par des caufes nati.
relles dont les effets font cachés, ou par
quelques [ubtilités qu'il n'eft fouvent pas
facile d’appercevoir.

Dans les Amujémens qui ne prowennent

que de Uadreffe des mains , on doit en exa-

miner jufqu'aux moindres mouvemens qui
paroiffent méme les plus indifférents , afin
de pénétrer de quelle maniere on paryient @
les faire parottre extraordinaires , & fouvent
lon reconnoitra qu'il faut bien moins d’a-
drefle qu'on ne penfe pour les executer (1).

.

(1) Pour fatisfaire au defir de ceux qui ent acquis
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. TROISIEME RECREATION.
Les quatre Nombres Magiques.

CoOsSsTRUCTIORN.

F AITES faire une petite boéte ABCD,
(Figure premiere, Planche deuxieme) fer-
mante a charnieres, & ayant fix pouces de
- longueur fur trois pouces & demi de lar-
geur , & cinq lignes de profondeur : ayez
deux cercles de carton fort minces F & G,
( Figure premiere & deuxieme ) dans cha-
cun defquels vous inférerez une aiguille ai-
mantée , enforte qu'ils fe trouvent exae-
ment d’équilibre étant placés fur les pivots
H & I que vous ajufterez au fond de cette
méme boéte : couvrez fon deflus intérieur
d’un verre, fur lequel vous collerez un papier
qui puiffe laiffer appercevoir au travers des
deux ouvertures L & M deux des huit chiffres
1. 2.3.4.5.6.7 & 8 qui doivent étre tran{~

cet Ouvrage, on donnera quantité de Récréations qui
fe font par adrefle & dont I'exécution fera cependant
fost facile, ~ .
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crits fur ces mémes cercles, comme il eft
défigné par cetteFigure deuxieme, quiindique
auffi-de quel c6té doivent éire dirigés les
poles des aiguilles qui y font renfermés.
Conftruifez un petit porte-feuille de carton
N OPQ, (Figure troifieme) de méme gran-
deur que cette boéte & aflez épais pour pou-
voir cacher dans 'un de fes cotés deux pe-
tites lames bien aimantées de trois pouces
de longueur fur une ligne d’épaiffeur ; obfer-
vez quelles doivent y éire fituées de ma-
niere que leur direion foit entre les lignes
ab & cd, qui font paralleles aux cétés de
ce porte-feuille: difpofez leurs pbles comme
le défigne cette méme Figure. :
Tranfcrivez {ur ces deux cercles les chiffres

-

ci-deffus,, de la méme maniere que le repré-

fente la Figure deuxieme, & eu égard aux
poles des aiguilles aimantées qui s’y trouvent
renfermées. ™. o
Ayez enoutre un jeu compofé de feize car-
tes blanches , fur lefquelles vous tranfcrirez
les chiffres & nombres ci-aprés : confervez-
les toutes difpofées dans ce méme ordre.

Premiere.....0 9. IM....cco..0.0 g, |
| S 18, IV..oieiiein 27,
: 111
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Voo, o0 XLooiooiaaa..s. 5
VI......... v. 360 XII......... i 4
VIO.......... 9. XII.......... 3
VIII ......... 43. XIV........... 2.
IX . . XVioiieiiiinn, 3
X . 4 XVI........... 2

Rappellez-vous de mémoire Pordre dans
~ lequel ces chiffres ou nombres fe trouvent
ainfi rangés dans ce jeu.

EFFET.

Le porte-t’emlle NOPQ pouvant étre
placé fous 1a boéte ABCD dans quatre dif-
férentes fituations , & la dire@ion des lames
qui y font renfermées changeant & chacune
d’elles, on pourra par ce moyen déterminer
Ies cercles de carton a préfenter, aux deux
ouvertures L & M,deux des différents chiffres
qui y ont été tranfcrits, formant I'un des qua-
tre nqmbres 18. 27. 36 & 45.
~ Si on préfente le jeu 4 une perfonne ,
de maniere 2 lui faire tirer 3 fon choix
une des huit premieres cartes, il fera trés-
facile (en remarquant a quel nombre et 1a
carte qu’elle aura tirée ) de connoitre fi c’elt
un g, ou bienun des nombres 18. 27. 36 &

Tome III. Part V C
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45. 11 le fera également en lui faifant tirer
une autre carte dans les huit dernieres, &
on pourra connoitre fi.elle a choifie un des
~ chiffres 2. 3.4 ou 5.

RECREATION
Qui [e fait ayec cette Boéte.

On préfentera le jeu A une perfonne, &
lorfquelle aura tiré 2 fa volonté une des
huit premieres cartes , qu'on lui éralera de
préférence & fans affeGtation, on remarquera
~ficeft un ¢, ou un des nombres 18.-27.
' 36 & 453 & quoiqu’on lait reconnu , on
lui demandera fi le nombre qu'elle a choifie
eft compofé d’'un ou de deux chiffres; fi elle
déclare qu'il eft compofé de deux chiffres,
~ on lui remettra le porte-feuille, en lui difant -
d’y renfermer fa carte; I'ayant repris, on le
placera fans affe@ation fous la boéte dans
Ia difpofition convenable pour y faire apper-
cevoir celui de ces quatre nombres qu’elle
-aura choifi. ’

#Si on a reconnu que cette perfonne ait tiré . .
le chiffre ¢ ; apres qu'elle aura déclaré que
fon nombre eft compofé d'un feu! chiffre,
on lui repréfentera que la boéte indiquant .



~
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deux chiffres, il eft néceflaire qu’elle en choi-
fiffe un fecond, & on lui préfentera le jeu de
maniere qu'elle choififfe un chiffre dans les
huit dernieres carres, & remarquant fi c’eft
un-2. 3. 4 ou 5 : on fera inférer fecrétement
les deux cartes tirées dans le porte-feuille,
en annongant que le produit des deux chiffres,
qui ont été choifis, va fe trouver indiqué dans
la boéte ; ce qui fera treés-facile , attendu
qu’ayant reconnu quels font ces deux chif-
‘fres, (quon fuppofe ici étre g & 3) on pourra
difpofer le porte-feuille (1) fous la boéte,
de maniere a faire indiquer par les. deux
cercles le nombre 27, qui eft le produit
de 9, multiplié par 3; on ouvrira la boéte
& on fera voir le nombre.

(1) 1l faut faire upe petite marque au porte-feuille
pour reconnoltre la difpofition qu'on Iui doit donner
lorfquon le place deflous la boite. '

R

C ij
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1V. RECREATION.
Les huit Nombres Magiques.
CONSTRUCTIOQ

F AITES faire une boéte quarrée & 2 char-
niere ABCD, (Flgm'e quatrieme, Planche
deuxieme ) dont chaque c6té ait quatre pou-
ces , donnez-lui cinq lignes de profondeur:
- ajuftez fur un pivot E, placé a fon centre, un
cercle de carton GH, (Figure cinquieme )
que vous diviferez en huit parties égales,
& dans chacune defquelles vous tranfcri-
rez , vers fa circonférence, les huit nombres
qui forment les huit termes de la progreflion
arithmétique 27. 30. 33.36. 39. 42. 45 & 48.
(Voyez cette Figure.)

Placez fous ce cdrton une aiguille aiman-
tée ; ajuftez un petit bouton G au devant de
cette boéte , afin de pouvoir fixer ce cercle
comime il a été indiqué ala deuxieme Récréa-
tion de la premiere partie de cet Ouvrage.

Ayez un porte-feuille de carton aflez épais
& de méme grandeur que le fond de cette
- boéte, (voyez LMNO, Figure fixieme,
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méme Planche) dans I'un des c6tés duquel
vous inférerez une petite lame aimantée d’une
ligne d’épaiffeur & de trois pouces de lon-
gueur. A cet effet, ayant tiré fur ce carton
les deux diagonales L O & M N, qui fe cou-
pent au centre P;décrivez un cercle dont vous
diviferez en quatre parties égales laportion de
circonférence comprife entre ces diagonales:
~ tirez des deux points de divifions n & /', la
ligne QR qui vous indiquera la place ou
doit étre inférée la lame ci-deflus ; couvrez:
ce porte-feuille de maniere a ne pas laiffer
foupgonner qu'elle y eft renfermée.
~ Couvrez d’un verre le deflus intérieur de
la boéte ABCD, -& y ayant coll¢ un pa-
pier, ménagez-y une ouverture F 2 un en-
droit_ convenable & par laquelle on puiffe
appercevoir I'un des huit nombres tranfcrits
fur le cercle de carton ( Figure cinquieme )
lorfque le porte-feuille ci-deflus eft exade-
ment pofé au-deffous de cette boéte, .

Peignez fur le papier appliqué fur ce verre
un petit Génie, tenant en main un médail-
lon, au milieu duquel fe trouve placée cette
ouverture F.

Ayez un jeu compofé de feize cartes blan-
ches, fur lefquelles vous tranfcrirez les nom-

Ciij
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bres de la progreflion arithmétique 3. 6. ¢.
12. 15. 18. 21. 24. 27. 30. 33. 36. 39. 42. 45 &
48 , & difpofez-les dans l'ordre qui fuit , afin
qu’ayant été mélées comme il a été enfeigné
‘page 97 de la deuxieme Partie de cet Ouvra-
ge, elles fe trouvent alors placées dans le
méme ordre ci-deflus.

Ordre dans lequel ces Cartes doivent étre
rangdes.

Cartes. Nombres. Cartes. Nombres.

| S cars IXoolol . I2.
| O YD . 36.
m........... o1y, XIo...... oo 39
v, e 18, XII........ . 42
V...... eee s 27. XII.......... 3.
VI........... 3o, XIV........ 6
VII.......... 33. XV..ooooo.. - 45,
VIL........... 9. XVI.. .. 48.

 Ordre dans lequel elles fe trouveront apres
avoir été mélées.

Cartes. Nombres Cartes. Nombres.

3. Voooooeoio, 15
Im........... 6. VI........... 18
II............ 9. VII. 21
1v eeewes 12, VL oo, 24
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IX.ooooooooo 27, XILoooi o 00 30,
X.overviieieno 30, XIVoooooullL, 42
XI....... .33 XV.ooooooo 45
XIO.......... 36, XVI..... coee 48,
EFFET.

Lorfque vous placerez le porte-feuille
exa&ement fous la boéte, en le dirigeant fur
chacune des quatre pofitions différentes
- qu'on peut lui donner, le cercle renfermié
dans cette bocte indiquera a chaque chan-
gement un des nombres 27. 30. 33 ou 36,
Sivous le dirigez de méme, (en retournant
le porte-feuille) ,ce cercle indiquera alors les
nombres 39. 42. 4¢3 ou 48, au moyen de
quoi vous ferez le maitre (en plagant ce por-
te-feuille d’'un ou d’autre c6té, & dans la di-

re@ion convenable) de faire paroitre a votre
~ gré'un des huit nombres ci-deffus.

D’un autre c6té, lorfque vous aurez mélé
les cartes, 'ordre des nombres qui y ont
été tranfcrits fe trouvant dans celui de leur
progreflion, ( voyez les deux Tables d’ordre
-~ ci-defluss) il vous fera trés-facile de connoitre
que fi on a tiré ( par exemple) 1a feptieme
carte, on a di choifir -le nombre 21, &
ainfi de tous les autres nombres.
' Civ
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Lorfque le' cercle fe fera dirigé , vous
pourrez le fixer dans fa pofition , en tour-
nant le petit bouton G. ‘

RECREATION
Qui fe fuit avec cette Boéte.

- Apreés avoir fait jetter un coup d'ceil fur
les différents chiffres tranfcrits fur ces feize
cartes , que vous aurez difpofées a l'avance
dans le premier ordre ci-deflus, vous le
mélerez comme il a été dit, & vous pré-
fenterez le jeu 4 une perfonne, en lui laiffant
choifir un de ces nombres 4 fon gré; vous
remarquerez intérieurement 4 quel nombre
cette carte fe trouve dans le jeu, afin de

favoir quel eft celui qui doit néceflairement

y éctre tranfcrit : vous ferez prendre une
feconde carte a une autre perfonne, en faifant
la méme obfervation : connoiffant par ce

- moyen les "deux nombres choifis , vous

examinerez en vous-méme fi chacun d’eux
eft un de ceux qui font tranfcrits fur le cer-
cle, ou sl ne s’en trouve qu'un des deux,
ou enfin il n’y en a aucun.

Si. les deux nombres y font tranfcrits
leur différence ni leur fomme ne le fera pas;.
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ainfi vous ferez indiquer féparément ces deux
nombres,

Si de ces deux nombres il n’y en a aucun
qui y foit tranfcrit, vous . propoferez de
faire indiquer leur fomme ou leur produit (1)
felon qu'il fera convenable : fi 'un s’y trouve
tranfcrit, & non Iautre, vous examinerez
fi leur fomme ou leur différence e le fe'toit
pas, afin de faire mdxquer a votre gré Iu
ou l'autre : s’il arrivoit enfin que les deux nom-

-bres choifis fuffent tels que cela ne puiffe,
& qu'on eut choifi, par exemple, les nom-
bres 21 & 39, vousdonneriez 4 choifir , fans
affe@ation, un des nombres 24. 27. 30. 33
ou 36, & vous propoferiez de faire paroitre
la moitié de la fomme des trois nombres.

Vous produirez en apparence cet effet,

_en faifant fecrétement renfermer dans le
porte-feuille, les cartes qui ont rapport A -

~cette opération, & en le plagant enfuite fous
-1a boéte de maniere 4 faire indiquer le nom-
bre que vous aurez annoncé,

(1) Si l'on avoit choifi 3 & 6, le produit ne pouvant-
donner 17, qui eft le plus petit nombre que peut indi-
quer le cercle, il faudroit faire tirer une troifieme carte.
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Vous tournerez le petit bouton pour fixer
e cercle dans la pofition qu'il aura pris,
afin d'avoir la liberté d’éter la boéte de def-
- fous le porte-feville fans qu'il fe dérange.

Nota. Quoique cette Récréation paroiffe

un peu compliquée , il faut cependant trés-

peu de mémoire pour Uexécuter ; un peu
d’attention fuffit , la progreffion de ces nom-
bres étant trés-facile d retenir ; elle caufe
dailleurs beaucoup de furprife.
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V. RECREATION.
Boéte aux Enigmes.

CONSTRUCTION

F AITES faire une petite boéte de trois
pouces quarrés ABCD, (Figures premiere
& deuxieme, Planche troifieme ) & de quatre
acinq lignes de profondeur , fermante a char-
niere , au milieu & au fond de laquelle vous
ajafterez un pivot qui doit fupporter une ai-
guille aimantée EF, que vous mafquerez
par une petite figure , dont la main doit fe
trouver placée vers le nord de cette aiguille;
couvrez le fond intérieur de cette bo€te d’un
verre , afin d’y renfermer cette figure, &
collez fur ce verre un cercle de papier di-
vifé en huit parties égales , dans chacune
defquelles vous tranfcrirez les mots des huit
Enigmes ci-apreés, dans P'ordre défigné par
cette Figure premiere. .
M¢énagez au-deflous de cette boéte un pe-
tit tiroir GH (Figure deuxieme) de méme-
grandeur , auquel vous donnerez trois lignes
de profondeur , & dans lequel on puiffe in-

\
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férer une des quatre tablettes de carton ci-
apres.

Ayez quatre tablettes de carton, que vous
diviferez en huit parties égales, dans chacune
defquelles vous inférerez une lame aimantée,
dont les poles foient difpofés comme il eft
défigné aux Figures troifieme, quatneme,
cinquieme & fixieme , méme Planche ; cou-
vrez les deux faces de ces tablettes avec
un autre carton que vous borderez & cou-
vrirez encore d’un papier; tranfcrivez fur
leurs deux faces les huit Enigmes ci-apres,
de maniere que fuivant la conftruion ci-def-
fus , chacune d’elles étant renfermées dans le
tiroir , la petite figure indique avec fa main
le mot de ’Enigme tranf{crite fur celles de ces
deux faces qui fe trouvera au-deffus du tiroir.

EFFET.

Lorfqu’une de ces tablettes aura éré ren-
fermée dans ce tiroir, la petite figure, ou
plutée Paiguille aimantée, la dirigera de ma-
niere  lui faire indiquer le mot de 'Enigme
tranfcrit fur la face de cette tablette, qui
ne fera pas tournée vers le fond du tiroir (1).

(1) On peut, fi on le trouve plus convenable ,’ faite
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Ayant préfenté toutes-ces tablettes & une
perfonne , en lui propofant de lire & de
deviner les mots des Enigmes qui y font
tranfcrites ; on lui fera mettre fecrétement
dans la‘boéte celles qu'elle n’aura pu décou-
vrir & on lui; fera voir que la petite figure
~ que le mot qui en donne la folution.

Nota. On'a ajouté & cette Récréation les
huit Enigmes qui fuivent , pour la facilité de
ceux qui ne [eroient pas d portée d’avoir le’
Recueil dans lequel on en a fait choix, &
en méme tems pour faire mieuzx comprendre
la difpofition de cet Amufement. :

-PREMIERE ENIGME (x).

Les Rois font mes Su]ets les Vamqueurs mes
Efclaves;
Je force les plus forts, & dompte les plus
' braves,

huit tablettes au lieu de quatre & n'infcrire qu'une
{fenle Emgme fur chacune d'elles.

(1) Elle doit étre tranfcrite fur la premiere face de fa
tablecte , Figure troifieme,

Y
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Contre moi les efforts fe trouvent fuperflus,
Je caufe du chagrin, les pleurs & le martyre
A ceux que ma puiffance 4 me fervir attire,
Et je fais plus de mal , a qui m’aime le plus.

L’ Amour.
IL. ENIGME (1)

‘Nous fommes plufieurs feeurs , a-peu-présde -

méme ige,

Dans deux rangs dlﬁ'érents mais d’'un fem-
blable ufage:

Nous avons en naiffant un Palais pour
maifon,

Qu’on pourroit mieux nommer une étroite
prifon.

Il faut nous y forcer pour que quelqu’une
en forte,

Quoique cent fois le jour on nous ouvre
la porte.

Les Dents.

IIL. ENIGME (2)

Dans le monde je fais du bruit,
Mon corps eft. porté par ma mere, -

(1) Figure quatrieme. Premiere face
(2 ) Figure cinquieme, Premiere face.
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. Cependant je porte mon pere,
Quoiqu'il foit grand, & moi petit.

Le Sabot.
1IV. ENIGME (1)

Souvent on me ravit, & toujoursje demeure;
Sans paffer dans les mains de celui qui me

prend,
Je fuis le plus petit , & je fuis le plus
- grand, '
Et P'on ne peut me voir , qu'auflitét je n
meure. :

Le Ceur.
V. ENIGME (2).

-~ Ainfi qu'un long ferpent, je traine
Mon corps a replis tortueux;
Je fuis fi peu refpeGueux,
Que jyenchainerois une Reine.
Le jour je me tiens dans mes trous,
Et la nuit je les quitte tous. R

Le Lacet.

(1) Figure fixieme. Premiere face.
(2) Sur lautre face de la tablette. Figure rroifieme.
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VL ENIGME (1)

Du fimple Villageois j’habite la chaumiere,

Et je brille toujours dans les riches palais.

Des plus grands Conquérans la débile pau-
ptere,

‘De mes fombres réduits, cherchent I'heu-
reufe paix. ' | '

'Des fecrets de PAmour, je fuis dépofitaire.

Des malheureux mortels je vois finir le fort,
Etl'orgueil dans mon fein, infultant 4 la mort,
Fait d’'une pompe vaine éclater la chimere,

‘Le Lit.
VIL ENIGME (2).

Je paffe pour Monarque au milieu de la Cour.

Toujours autour de moi un vain peuplc
criaille.

Mes fujets font de plume » & mon tr6ne
eft de paille,

Et je fuis routefois le Prophéte du jour.

Le Coq.

(1) Sur.lautre face de la Figure quatrieme,
(2) Sur I'antre face de la Figure cinquieme.

Vil
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VIIL ENIGME (1).

Ma mer n’elit jamais d’eau,, mes champs font
infertiles. '
Je mai point de maifon , & j’ai de grandes
- villes, ‘ : '
Je réduit en un point mille ouvrages divers.
- Je ne fuis prefque rien , & je fuis Punivers.
La Carte de Géographie.

VL RECREATION.
Cadran Magnétique Vi erticals
CONSTRUCTION

FA I T £ s conftruireun ¢adran a deux faces,
(Fig: feptieme & huitieme, Planche troifieme)
pofé verticalement fur fon pied F ; fuf clia=
cune de ces deux faces A & B, ménagez
une rainute pour y placer deux cercles de
carton de fix 3 fept pouces de diametre,
qui foient garnis de leurs bordures ou-
cercles de bois D & D, lefquels fervent de
tadre 2 ces cartons : divifez chacun de ces

(1) Figuge fixietnes ~
Tome III, Part.V, . D
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cercles en feize parties ézales , aprés y avoir

~décrit deux cercles concentriques; & indi-

quez dans chaque divifion les trente-deux
cartes d’un jeu de Piquet, dans tel ordre que
vous voudrez, pourvu qu'il y en ait feize
d’'un c6té du cadran & feize de l'autre, &
que ces diyifions d’'un c6té & d'autre fe ré-
pondent exa&ement.

Traverfez les deux centres de ces cercles d’un

~axe GH (Fig. neuvieme), au milieu duquel

foit ajulté quarrément une lame aimantée
IL, (Fig. feptieme & huitieme) de quatre
pouces de longueur, fur quatre lignes de lar-
geur, & une & demie d’épaifleur ; que chacune
des deux extrémités G & H de cet-axe {oient
terminées par un pivot (1): ajuftez, a vis,

- une petite rofette de cuivre a 'endroit ol ces

axes fortent.au dehors de ces cercles de
carton , afin de pouvoir , en faifant tourner

- par leur moyen la lame aimantée qui y eft

renfermée , la diriger & fixer aux endroits
qu’on jugera convenables (2).

(1) Cés pivots doivent avoir & leurs extrémités une
petite téte femblable 3 celle d'une épingle , afin de
retenir I'aiguille & I'empécher de tomber lorfqu'on la
fait tourner. '

( 2) Cet axe ne doit pas tourner librement , afin que
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Ayez encore une aiguille aimantée; de la

: longueur néceflaire, dont la chape foit percée

~'de part en part & qu’elle p'niﬁ;e_ tourner tres-

librement fur ce pivat; obfervez avec foin

que cette .aiguille ne foit pas plus pefante

d’un ¢6té que de Pautre , cela érant fort effen-

tiel , pour qu'elle prenne exa&ement la
dire&ion de la lame aimantée 1L.

EFFET

Lorfquapres avoir fixé la lame aimantde
tenfermée entre ces deux cercles de carton,
de maniere que fon extrémité qui marque
Ie fud foit dirigée vers deux des cartes op=
pofées qui y font tranfcrites , on fera tour-
ner Paiguille de 'un ou de Pautre cété de ce
- cadran, elle indiquera ces mémes cattes.

REGREATION

. On fera tirer adroitement dans un jet de¢
cartes ; & a deux différentes perfornes les
deux cartes fur lefquelles doit fe diriger I’ai=
- guille , fuivant la difpofition qu'on aura

cette lame ne puiffe pas fe‘détange‘t d’elle méme ; lorf:
qu'une fois elle a été fixées :
Dij
)
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donné 4 1a lame aimantée , & préfentant ens
fuite le cadran 4 P'une d’elles, on lui deman-
dera fi la carte qu’elle a tirée eft fur 'une ou
T'autreface? on pofera enfuite aiguille fur fon
pivot, on la fera tourner; en lui faifant
remarquer qu'elle s’arréte fur la carte qu'elle
a choifie. On agira de méme a I'égard de
Ia perfonne qui aura t1r6 la deuxieme carte.

Na, Si l’on a une autre aiguille jémblable N
mais.dont on ait (en Paimantant en fens con-

traire) donné le fud au c6té qui devroit indi-
que: le nord; on pourra alors faire tirer quatre,

cartes différentes, on recommencer, f lon

veut , cette Récréation , en Je fervant de cette
- autre aiguille & faifant tirer les deux autres
cartes quelle indiquera. A légard de la ma-

niere de faire tirer les cartes convenables , il

Juffit de les préfenter de préférence vis-d-vis

lesdoigts des perfonnes qui doivent les pren-

~dre ; on peut d cet effet les placer fous le jeu,
& faire fauter la coupe pour les remettre au
milieu du jeu @ mefure qu’on les préfente :
Voyey @ cet effet les Récréations fur les
Cartes, qui fe trouvent décrites a la ﬁn de
la deuxieme Partie de cet Quyrage.

.
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AUTRE RECREATION
Avec des Nombres.

~ Aulieu de tranfcrire ]es trente-deux carteg
d’un jeu de piquet fur les deux faces de ce
cadran, divifez-le en douze parties égales (1)
& mdlquez dans chacune d’elles les nom-
* bres naturels depuis 1 ]ufqua 12, fuivant
Pordre de 1a table cl-apres, & tel qu'il eft
- indiqué fur les Fig. feptieme & huitieme (2).

EFFET.

Il fuit de Pordre ci- deflis, qu'un des
nombres 1..2. 3. 4. 5 & .6 quelconque
d’une des faces des cadrans A & B, joint
3 celui qui fur Pautre face lui eft direc-
tement oppofé, formera un nombre fem-
blable 4 celui qui fur I'un ou Pautre de ces
deux cadrans fe trouve lui étre diaméerale-
ment oppofé, & que par conféquent: fi 'on

(1) On peut mettre ce cadran des mombres fir le
‘méme cercle que celui des cartes.

(2") L'ordre des cartes érant arbitraire, onne Pa pas
mdnqué fur la figure, ce qui d'ailleurs n'auroic pu f¢ faire '
Gns confufion, '

Dijj
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fe fert de deux aiguilles aimantées dont Pune
ait le nord du coté de fa pointe & l'autre le
fud; en, faifant tourner une ‘de ces aiguilles
fucceflivement fur les deux faces de ce ca-
dran , la fomme des deux nombres qu’elle
indiquera joints enfemble, en formera un fems.
blable 4 celui qu’indiquera l'autre aiguille fug

" Pune ou lautre face feulement.

RECREATION

- 1l faut avair un pent fac contenant plufieurs
divifions , tel que celui qui eft décrit a Ia
page go de la premiere Partie de cet Ouvrage,
On inférera dans I'une d’elles les nombres
1 jufqud 12} quon aura tranfcrits fur des
petits quarrés de carton ; & dans l'autre, des
nombres femblables a celuifur lequel on aura

. difpofé la lame aimantée de ce cadran; on

tirera du fac les nembres différens, & les -
ayant fait remarquer , on les remettra dans
le fac; préfentant enfuite & une perfonne la
divifion de ce fac, dans laquelle tous les
nombres font femblables, on lui dira d’en
tirer un au hafard, & de le tenir caché dans
fa main, & on lui demandera fi elle veut que
Paiguille lui amene fon nombre en une feule
ou en deux fois , ¢ce qu'on exécutera, en fa
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fervant de 'une ou de l'autre des deux ai-
guxllcs (1)

TABLE

Pour fervir @ la Confirudion du Cadran
. t-deﬂ‘us.

Nombres fur leJNombres fur leJdeux Nombresjleur font dia-
premier Cadranfdeuxieme Ca-[oppofés fur les'métralement
A. dran A, deux Cadrans. loppofés.

Ideoee ofIleceese-ofI2

Ordre dei Ordre deq Réfultat dcs‘LNombres qui

IO-‘:to‘ . 10’0..‘.. . "l""‘ﬁ Il .
6‘400‘. Teoeoae s 7 ' ’
5000.00 4-'.... 9 N

Zeeeee ) Seeee | 8
Oevsve ol 200000 oIl )
Iz.....v.lz........--..\,-xz
40..-0 . 6-.'..0 ."10

By ORI 7;-.../"00-'.-'~-
~9'..... 9....‘ “..v..l..'.'
B T I T

ITleooen RS ¥ SR R R b ¢

- CONO W

La tranfpofition des nombres de cette ta-

_ble fur le cadran doit fe faire en tranfcrivant

de fuite I'ordre du cadran A de droite 2 gau-
che, & celui ducadran B de gauche a droite,

(1) Si la perfonne defire que F'aiguille indique le nembre
en une feule fois, on pourra lui donner le choix d’un
des cotés du cadran.

. Div
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comme on le voit défigné fus la Figure fep- .

tieme;} cette obfervation eft effentielle , afin
que les nombres fe trouvent dans les direc-~
tions convenables.

)

Nota. Le petit fac qui fert @ cette Recrea-n
tion ayant plufieurs divifions , on congoit

“qu'en inférant dans une troifieme divifion

d’autres nombres femblables entr'eux , on

peut alors varier cette Récréation en faifant

tirer deux nombres différents & les faifant
indiquer fur chacune des deux faces du
Cadran.
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VIL. RECREATION.

Le Puits enchante.,

CONSTRUCTION

C ONSTRUISEZ un puits A de carton ( Fi-
gure premiere , Planche quatrieme) de fept

" ou huit pouces de hauteur & de cinq 4 fix

pouces d'ouverture, porté fur un degré ou
foc quarré BC; ménagez une ouverture 2
un des cétés de ce foc, dans laquelle puifle
entrer un tiroir T, de trois ou quatre lignes
de profondeur : que I'ouverture de ce Puits
aille fort en diminuant vers le fond G, quine

~ - doit avoir que deux pouces de diametre,

~ €Voyez le profil de cette /Figure fur cette

méme Planche).
Au-deflus de ce foc & a un demn -pouce’

" au-deffous du fond intérieur G de ce Puits,
- placez-y un petit mireir convexe H, qu’i'l

foit d’une fphéricité fuffifante, de forte qu'en
fe regardant par- l'ouverture du Puits 2. Ia
diftance de quinze 4 dix-huit pouces, la téte
& le bufte ne paroiffe avoir que deux pouces
de grandeur.
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Sur ce méme foc , & 4 l'endroit 1, ajuftez
un pivot fur lequel vous poferez une aiguille
aimantée R Q, renfermée dans un cercle de
carton tres-leger OS de cing pouces de dia-
mette ; divifez ce cercle en quatre parties
égales, (voyez Figure deuxieme) & tracez-
y quatre petits cercles, dans trois defquelles
- doivent étre peintes différentes figures de
téte v, & y, dont la coeffure foit variée &
repréfente ( par exemple) a 'une un chapeau,
a Pautre un turban; en ébfervant que la place
de la téte méme doit étre découpé A jour:
que le quatrieme cercle foit entierement dé«-
coupé a jour; le tout comme le fait fuffi-
famment voir cette Figure deuxieme); que
Paiguille aimantée RQ, contenue dans ce
cercle, y foit placée eu égard  la difpofi- -
tion de ces pdles, comme le déﬁgne cette
- méme Figure. _
Ayez quatre petits tableaux de cinq pouces
. quarrés VXY &Z, (Figure troifieme); que
chacun d’eux puiffe entrer féparément dans
Ie tiroir ci-deflus; peignez fut trois de ces
tableaux des tétes femblables 4 celles que
vous .avez peintes fur le cercle ( Figure
deuxieme ), excepté que le tout doit étre
peint.
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Ajuftez derriere chacun de ces quatre ta-~
bleaux, un barreau aimanté, difpofé, quant
a ces poles, comme le défignent les figures
V,X,Y & Z; couvrez le tout avec du carton, ,
afin qu'on ne pulﬁé point du tout les appercc-

. voir.

Si vous defirez que cette Récréation pa-
roifle plus extraordinaire, faites Pintérieur -
de ce Puits en fer-blanc & mertez au fond
& vers I'endroit G un verre blanc qui y foit
bien maftiqué , afin que I'eau que vous pour-
rez verfer alors dans le fond de ce Puits,
ne puiffe pénétrer par deflous cet appareit,

EFFET,

Lorfqu'on aura placé un des trois tableaux
VX &Y dans le tiroir qui fe met au-deffous
de ce Puits, le barreau aimanté qui s’y trouve

renfermé fera tourner & fixera le cercle de
carton mobile de telle forte que la coeffure
femblable 4 celle qui fe trouvera peinte fur
ce tableau, fe préfentera vis-a-vis Pouver-
ture inférieure du Puits ; alors fi une perfonae
ayant la téte placée au-deflus & a la diftance
eonvenable, s’y regarde, le miroir convexe
lui fera appercevair fon portrait en petit,

/
/
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& il paroitra orné de la coeffure peinte fur

cette partie du cercle de carton.
Si on met dansle tiroir le tableau Z , ’en=
droit de Pouverrure du cercle mobile qui fe
* trouve entierement 4 jour fe placera aufond du
Puits, & en s’y regardant alors, on apper-
cevra dans le miroir fa figure & fa coeffure
telle quelle eft naturellement.- :

. RECREATION,

~ On place 2 Pavance dans le tiroir le tableau
Z, (1) fur lequel il ne fe trouve rien de peint,
afin qu’en fe regardant dans le Puits on n’y
puiffe appercevoir que fa figure naturelle ; on
propofera enfuite & plufieurs perfonnes de:
8’y regarder, en leur faifant obferver quelles
8’y voient telles qu’elles font; on retirera ce
‘tablcau du tiroir & on remettra les trois
autres entre les mains d’'une d’entr’elles , enlui
difant d’en choifir un a fon gré & fuivant la
figure dans laquelle elles defirent d’étre pein-
tes,on placera enfuite ce tableau dansletiroir

(1) On peut fe difpenfer de faire ce quatrieme ta-
bleau, en méttant 2 fa place le tableau Y, de manies:
que l¢ portrait fe trauve tourné en-deflous.
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qu'on fermera; un inftant apres on lui dira
de {e regarder dans le Puits, & elle y apper-
cevra fa figure coeffée de la méme maniere
que cellg de ce tableau,

Nota. Cette piece de Récréation bien exé-
cutée produit un offet affe; agréable , mais
‘il eft effentiel que Pouverture du Puits foit -
fort large & qu'il foit peu profond., afin
quil puiffe étre éclairé dans fon intérieur ;
il faut auffi faise placer la perfonne qui s’y
regarde dans une poﬁtion (1) & @ une
diftance convenable ; il eft néceffaire auffi que
- ce Puits puiffe fe Jéparer de fon foc , afin
de pouvoir ajufter & changer le cercle de
carton, fi Uon veut fe fervir d'un plus grand
nombre de tableaux. Si on exécute cette
piece plus en grand, ce qui feroit le mieuzx ,
on pourra placer fur le méme cercle une
plus grande quantité de ﬁgures , en difpo~
fant alors les ‘barreaux aimantés comme il
fera convenable. '

On peut varier les Amufemens qui [e font

[

(1) La perfonne doit étre placée du c6té du tiroir ,
& avoir la téte panchée dans une fituation horilon=
 nale,
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avec ce Puits, en y faifant paroftre une
carte qu’on aura donné @ tirer dansunjeu ;
il fuffira pour cela d’avoir un autre cercle ,
(Figure quatrieme , méme Plancheg fur le-
quel on appliquera quatre petites cartes
A BC D, de la grandeur néceffaire, & de
pofer fous ce Puits *au liew du cercle,
" (voyez Figure deuxieme) un petit portes
feuille de carton (Figure cinquieme) de la
grandeur d’un des tableaux ci-deffis dans
un des cbtés duquel on inférera un barreau
aimanté A B; du refle on exécutera cette
autre Réére’ation en difpofant différemment
le porte-feuille dans le tiroir, comme il a été
expliqué d la quatrieme Récréation,
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VIIL RECREATION.

La Téte enchantée. |
CONSTRUCTION.

FAITES conftruire & pcmdre une téte de
carton ( Flgure premiere, Planche cinquieme)
de grandeur naturelle, un peu penchée, afin
que fes yeux ne fe trouvent pas dans une
fituation horifontale : ayant évidé A jour la
- place de ces yeux, couvrez-les d’un, verre
fort mincé , concave d’un c6té & convexe i
I'extérieur : peignez en blanc la partie con-
cave , excepté Piris que vous laifferez i

jour , & 1a prunelle que vous peindrez en
noir.  *

Sur un Pivot' EN, placez en équilibre,
& dans une fituation horifontale, un zone
cylindrique de carton fort mince FG, fur
Jaquelle foient peintes les différentes cou-
leurs des yeux, nairs, bleus, verds & gris,
de maniere qu'aucunes de ces couleurs ne

( 1) Cet Amufement m®a été envoyé par M. de M**X,
ainfi que plufieuss autres Athufemens trds-ingénieufement

imaginés.
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tranchent avec une autre, mais au contraire ;
qu'elles fe trouvent jointés par des nuances
unperceptlblcs obferver encore que la méme
nuance commence 2 une diftance égale a celle
que les yeux de cette figure ont entr’eux, &
quelle fuive fur la partie A celle qul doit pa=
roitre fous 'ceil C, & fur la partie B celle
qui doit paroitre fous Peeil D (1).
Sufpendez a ¢ette zon¢ , pat le moyen
de deux fils de laiton I & L, un barreau
aimantée M O, de quatre 4 cing pouces de
long, petcé dans fon miliedu d’un trou P
" affez grand pout ne pas frotter contre le pi«
vot EN & placéle plus pres qu'il fera poffible
~de la bafe du pied ou planchette fort mince
PQ, fur laquelle cette téte. doit étre pofée.

' " _EFFET.

81 ayant pofé cette Téte fur une table dans
"+ laquelle aura été inféré un barreau aimanté de
cinq a fix pouces de longueur, AB (Fig. fixie:
‘me) mobile fur un axe ajufté au milien de ce

(1) Il eft aifé¢ de voir. pat I'infpe@tion decette
figure,, que ce qui eft peint fur la partie fupérieure de
cette zone paroit au travers’l'cil A, & ce qui l'eft fur
la partie inférieure au travers celui B,

batreau
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batreau, & qu'on le puiffe faire tourner par
un moyen caché quelconque (1), le barreau
M O qui fait mouvoir cette zone , fe placera
toujours dans la méme fituation que celui
quiaura été ainfi renfermé & qu’en fuppofeici
qu'une deuxieme perfonne peut faire agir &
dmger a fa volonté :

) RECREATION

Cette Téte ayant été placde en f'ace du
jour , -on annoncera que fes yeux prén- .
nent la couleur dé ceux qui la regardent , &
que méme cette couleut reftera fixée dans les
yeux de cette Figure jufqu’a te qu'une autte .
petfonne fe place vis-a-vis cette Téte ; qu'a=
{ors la couleur changera peu-a-peu pour prens
dre telle des yeux de cette nouvelle perfonne,
Suppofant donc que la perfonne qui fe pré-
- fente aic les yeux d’un bleu clair, on ajous
reraa ce qu'on vient de dire, voila Monfieut
ou Madame qui a les yeux d’un bleu clair,
vous allez voil que les yeux de cette Figure
vont prendre cette méme couleur ; ce qu'en- -

(1) On indiquera dans la fuite divetles manieres de
faire agir fecrétement ce barreau , foit par foi méme,
foit par le fecours d’as fecond.

Tome III, Part, V. | E
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tendant la perfonne cachée qui eft d’intelli<
gence,. elle fera tourner infenfiblement le
barreau caché dans la table, (lequel , entrai-
nera avec lui, par fon mouvement, celui qui
a éré placé dans le pied de cette Téte & la
zone cylindrique) jufqu'a ce qu'on apper-
.goive , par les yeux de la Figure, le bleu
clair, qui eft Ia couleur des yeux de la per-
fonne (1).

Nota. La lame aimantée renfermée dans
vette Téte [é tournant d’elle-méme du céré
du nord, on pourroit affurément , en tenant
cette Figure dans une certaine direction re-
lativement au c6té du nord, faire paroitre
dans les yeux de cette Figure telle couleur
qu’on voudroit , mais le mouvement de la
gone deviendroit alors trop fenfible, & ne

&'arréteroit pas méme affeg promptement pour -

que la caufe qui produzt cet Amufement fiit
Juffifamment cachée. '

(1) M. de M**¥_ ajoute qu'on pourroit s'entendre
avec cette perfonne d’une maniere plus cachée , mais que
le fieur C¥¥ , chez qui il a vu cet Amufement, n’y met
pas plus de fineffe on verra ci- aprés comment on peut
la faite agir fans le fecours d'un fecond.

[

L3
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1%, REGREATION,

Boéte auzx Cartes.

7

.CONSTRUCTION.

FA ITEs faire une boéte ouvrante 3 chat
niere ABCD, ( Figure deuxieme , Planche
cinquieme) de fix pouces de longueur fur
quatre de largeur , & quatte A cinq lignes
de profondeur ¢ portez le tiers de fa longueut
depuis F jufquen E, & ajuftez i cet endroit
tn pivot fur lequel vous placerez un cetcle
de carton G , d'environ trois pouces de
diametre , renfermant une aiguille aimantée
NS § deflinez fur ce cercle quatre diffé-
rentes cartes de maniere qu'elles foient dif-
pofées comme le défigne cette Figure deu-
xieme ; couvrez ‘cette boéte d'un verre fur
lequel, en collant un papiet , vous réferverez
une ouverture H, par ol on puifle apper-
cevoir P'une ou l'autre des cartes pei'ntes fut
¢e cercle.
Ayez encore un petit potte-femlle ABCD,
( Figute troifieme ) dont le dos foit fort
plac & qui foit de la méme grandeur que.
E jj
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cette boéte, & aprés avoir divifé fa longueur
en trois parties égales, inférez dans 'un de
fes cOtés deux lames aimantées de trois
_pouces de long, qui paffent par ces points
de divifions E & F, & dont le nord de I'un
foit dirigé vers I'angle B, & celui de Pautre
vers celui C.

EFFET.

Ce porte-feuille pouvant étre mis fous la
boéte dans quatre différentes fituations, foie
en chargeant fa difpofition d'une de ces
faces fous la boéte, foit en le retournant,
chacune d’elles , changeant de méme la direc-
tion du barreau qui fe trouve fous le cercle
G, fera appercevoir par I'ouverture H ( Fig.
deuxieme ) une des cartes peintes fur ce
cercle de carton G, d’oli il fuit qu’on pourra
par ce moyen les faire paroitre A volonté.

RECREATION. -

Faites tirer deux cartes dans un jeu & deux
différentes perfonnes, & qu’elles foient du
nombre de celles portées fur le cercle de-
carton ; ayant remis enfuite 3 la premiere
perfonne le porte-feuille, dites Iui d’y ren~
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fermer fa carte & de vous le remettre 3 po-
- fez-le enfuite fous la boéte dans Ia fituation

néceflaire pour que la carte femblable peinte

fur ce cercle paroiffe dans la boéte au travers

de P'ouverture H ¢ un inftant aprés ouvrez

cette boéte, & faites voir la carte qui a été

tirée ; agiffez de méme pour faire paroirre
1a deuzieme carte qui a été tirée.

Nota, Comme il peut arriver qu'on ne tire
~ pas les cartes telles qu’on les préfente, il ne
faut pas annoncer qu’on va les faire paroitre
dans la boéte avant que les perfonnes les
aient prifes,, afin de pouvoir alors f¢ tirer
dembarras , en fayfant, pour cette fois ( au
lieu de cette Récréation) quelques-uns des
tours de cartes indiqués dans la deuxieme
Partie de cet Ouvrage.

E iij
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| X, RECREATION,
Le Palais de UAmour.

”ConsTnUCTION.

S UR une bafe de bois ABCDEF (Figures
quatrieme & cinquieme , Planche cinquieme)
faife en forme de degré, & de figure exa-
gonne, fort mince en fon milieu G ; élevez
un petit édifice ou palais, de telle ﬁgurc que
. vous voudrez quant 2 Pextérieur; que fon
comble M puiffe s'dter, & qu'il foutienne
un autre édifice intérieur abcdef, (Figure
quatrieme ) de méme forme , ouvert vers
cd; que le tout foit exécuté de maniere
qu 'en regardant dans l'intérieur de ce palals
par la porte O, on ne puifle pas appercevoir
Pefpece de corridor qui regne entre I'édifice
extériecnt ABCDEF & lextérieur abede f;
obfervez encore qu'il eft néceflaire que ce qui
-forme le plancher de cet édifice intérieur foit
a un demi-pouce du fond G, ¢'eft-a-dire,
de la bafe de Plédifice extérieur, afin qu'un
cercle de carton renfermant une aiguille ou
lame axmantée NS, dont le pivat doit étre
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Placé au centre H, puifle tourner librement.
- Placez fur les bords de ce cercle & A dif-
tances égales du centre H fix petites figures
de earton fort légeres , peintes, découpées
& parfaitement reflemblantes entr’elles; qu’el-
les repréfentent un Amour qui tient en fes
mains une petite banderole. (Voyez Figure
quatrieme ) Tranfcrivez fur ces banderoles
différents mots qui puiffent fervir de répon-
fes a plufieures queftions, tels, par exemple,
que faveur, rigueur, fidélité, conflance,
&ec.

Table magnétique & méchanique fur laquelle
Je pofe ce petit Edifice.

Placez dans une table A BCD, (Figures
premicre & deuxieme, Planche fixieme)
dont le deffous foit double & peu épais
-dans fa partie fupérieure , un barrean ai-
manté NS de méme grandeur que la lame
de la Piece ci-deflus; qu'il foit traverfé d’un
axe fur lequel il puiffe tourner facilement
& fans bruit; fixez fur cet axe une poulie
E de deux pouces de diametre , fur laquelle
doit é&tre mis un cordeau fans fin F, qui
doit s’envelopper de méme fur une autre
poulie G d’égal diametre , que vous placerez

Eiv
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au-deflus d’'un des pieds I de cette table; que
ce pied, ainfi que les autres, foit tourné, &
‘qu'une moulure mobile H puiffe entrainer
par fon mouvement circulaire cette poulie
F ; ce que vous pourrez exécuter en faifant
«ce pied de deux pieces différentes , dont 'une
A (Figure troifieme ) foit furmontée d’une
- tige de fer folidement fixée a vis par fom
extrémité B, A une bande de fer L ajuftée
au coin intérieur D de cette table (voyez
Figure deuxieme): que Pautre piece foit -
compofée de la moulure mobile G (Figure
quatrieme ) & de la poulie D qui doit y en-
trer quarrément 3 que la partie F de cette
méme Piece. entre & roule aifément dans la -
planche inférieure de certe table ; qw'enfin
‘toute la Piece ( Figure quatrieme) foit mo-
bile fur la tige de fer B, ( Figure troifieme)
‘de maniere qu’en faifant tourner cette mou-
‘ure, la poulie G & celle E fur laquelle eft
le barreau NS, tourne également.

EFFET

Lorfqu'on fera faire un tour entier 3 cette
moulure G, les deux poulies qu’eHe fait agic
étant de méme diametre, le barreau aimanté
qui ¢ft fixé fur yne d'elles fera égalogment

R
-
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un feul tour ; d’ol il fuit, qu'au moyen d'une
petite pointe placée fur cette moulure, on
pourra connoitre la pofition qu'on donnera
a ce barreau , & conféquemment 2 la lame
aimantée qui eft cachée dans le petit édifice -
ci-deflus qui prendra toujours la méme di-
redion,

RECREATION

- On tranfcrira fur une quantité de cartes
blanches un certain nombre de queftions
différentes, auxquelles les mots qu'on aura
tranfcrits fur les banderoles puiffent fervir
de réponfes, & on les arrangera a P'avance
de. maniere qu'on puiffe, aprés les avoir

- amélées, connolitre 2 quelles réponfes doi-
vent fe rapporter celles que poytront choifir
ceux auxquels on les préfentera, & faifant
agir le’plus fecrétement qu'il fera poflible
le barreau aimantée renfermé dans la table,
on le dirigera de. maniere quef les petites
figures qui tiennent les réponfes. A chacune
des cartes choifics, fe trouvent au devant
de la porte, 2 chaque fois qu'en voudra
les faire paroitre.

Nota, Il ne faut ouvrir la petite porte
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qu'un inflant aprés que on a fait fixer le
barreau , afin que la figure ne paroiffe
plus avoir de mcuyement ; on évitefa par
ld qu’on ne puiffe foupganner qu'elle tourne
@ Ulentour de Iédifice intérieur, & on
pourra faire croire que c’eft toujours la méme
figure qui préfente ces diverfes réponfes, en
quoi confiffe tout le meryeilleux de cet
Amufement,

Pour saffurer que la petite Figure eff
[fixée au-devant de la porte , on peut faire
une petite ouverture au c6té oppofé d cette

- porte, par ou on appercevra la Figure qui

¢f? diamétralement oppofée d celle qui doit
paroitre, ce qui facilitera btaucoup d déter~
miner 2 pofition & 4 connoitre celle qu’on -
aura placee,
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e
X1 RECREATION,
 Pendule Jonnante.
CONSTRUCTION.

FAITES faire une petite boéte ronde de '
fer-blanc, dont le couvercle & les cotés foient
percés A jour de plufieurs trous; (Figures
cinquieme & fixieme, Planche fixieme ) ajuf~
tee au fond de cette boéte une petite lame
aimantée N S, garnie d’une chappe E, &
tournant librement fur fon pivot ; placez dans
cette boéte un petit timbre de montre C,
fur leque! puifle frapper une des extrémités
de certe lame ; pofez cette boéte fur la table
magnétique, ci-devant décrite, de maniere
qu'une des extrém#és du barreau qui y eft
senfermé puiffe pfiier au-deflus de cettg boéte
v&s,l’CQQrQit D. . .. ..

- Sk vous: faites paffer le barreau aimanté,
renfermé dans la table depuis-F jufquen G-,
4l entrainera laJame qui eft cachée dans cecte
boére & elle frappera: fur Is timbre 5 ce que
wous pourrez répéeer aatans de fois que vous

[ ]
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voudrez, en faifant rétrograder ce barreaun
de Gen F & le ramenant -de nouVeau de
FenG.
' RECREATION

Qui [e fait avec cette Pendule.

Ayant tranfcrit fur vingt-quatre cartes
blanches les nombres 1 jufqu'a 24, difpofez<
les d’avance dans P'ordre qui fuitz v

Ordre des Cartes.

Premiere Carte. . . . .Nombre 12
n- . P , . - - - . -' ° « X ’o'
III . Y o 'y a 3 . . . . L] L 90

O 27 (-
4'V' - . - . - a I.VQ N ~’3o

2 R %
VIE . .« « « ¢ ¢ . . JIs
VIH. . v . A L. .o
IX. .. .. .o 80 0. . s
X....,..,.;....'.x'G.

D € O LA
m‘............ls.

XIH, ; + . ¢« ¢« « 1 . 8%
XIV. - . « o ¢ v ¢ « » & 2 6
D P [ X
XVL o 2 2 4 e e o @ ¢« a a2
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XVIL. . . e o & s s« e e e-2I,
XVIL . . ... % oo . .3
XIX, - e & & b e & e & & ’4-.
XX, o v e v e
XXL .« v v v 0.
XXH- e e o e e @ ' v e 4 e 24,
XXIIL. . &« ¢« ¢ v v v ¢ « o o 1.
XXIV, &« v v v 0 oL, 2.

LY

. ] L] 3 224
. . . 23.

Les Cartes ainfi difpofées , faites voir
que les nombres font pele-méle, & mélez-les
comme il a été enftigné dans la deuxieme
Partie de cet Quvrage , page g7, afin
quaptes ce mélange elles fe trouvent dans
Tordre naturel des nombres 1 4 24: étalez
enfuite le jeu fur la table , fans que les
nombres foient a découvert, & dites A -
une perfonne d’en prendre un au hafard;
remarquez 2 quel nombre la Carte choifie
fe trouve étre dans le jeu (1 ); annoncez
que cette Pendule va fonner autant de coup
qu'il y a d'unités dans ke nombre porté fur
cette Carte, ce que vous exécuterez en fai-
fant agir le barreau, comme il a été ci-
deflus expliqué.

v' (1) Ce nombre fera celui qui eft tranferic fur la
Carte tirée,
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 AUTRE RECREATION.
. Faites tirer deux des cartes. ci-deflus, ait
lien d’une, & annoncez que la pendule va
indiquer.la fomme de-ces deux nembres ou
la différence qui fe trouve entre eux. '
Nota, Si en faifant tirer deux Cartes, vous
yous appercevey que 'un des nombres 'cho{[z"s
Jfoit divifible par U'autre , vous pourrez faire
" indiquer par la Pendule combien de fois le
plus petit ¢ft contenu dans le plus grand.

Quelques-unes des Récréations qui fuivent
peuvent s’exécuter avec cette Pendule , on
ne les détaille pas ici, rien n’étant plus
facile que d'en faire Uapplication.




bt
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XII RECREATION.
Les Petzts Clous.

' ON fait ici mention de cette Récréation
pour fatisfaire plufieurs perfonnes qui ont
defiré favoir comment fe peut faire un Amu-
fement que I'on a préfenté en Public comme
une .chofe fort extraordinaire, en ce qu'il
_ femble qu'on puiffe, avec fon couteau oufa
* clef, enlever ou ne pasenlever ,  favolonté,
des petits Clous de fer mis fur un papxer ou
dans .une petite boéte.

- Cet Amufement fe fait au moycn "d'un
barrcau aimanté caché dans une table, &
«que celui qui fait cette Récréanon peut falre
mouvoir 4 fon gré.- :

Lorfque I'une des. deux cxtrémgtés du ’
barreau ne fe trouve pas .placé au-deffous de
Yendroit ol font ces petits Clous, lIe fer qu'on
leur préfente ne les enleve point, n’y ayant
alors aucune caufe qui puife lui faire pro-
duire cet effet ; fi au contraire une des ex-
‘trémités du barreau fe trouve dire@ement
‘au-deffous” de Pendroit ou ils fonr placés,
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le fer quon leur préfente les enleve; ce qui
vient de ce que le fer écant par lui méme une
efpece d’aimant (comme on le verra dansla
Récréation fuivante), il devient a leur égard
un aimant foible qui arrache 4 un plus fore
le fer qui sy trouve attaché.

Ppowea e~ *
XIII. RECREATION.

Aimanter une Pincette fur le élzamp , enla
frappant fur ke plancher.

PREPARATION,

I L faut avoir un gobelet rempli d’éau, fur
Taquelle on pofera trés-légerement une ai-
guille aimantée qui y furnagera (1), on pren~
dra enfuite une Pincette ou une tringle dé
fer, on la laiflfera tomber perpendiculaires
‘ment fur le plancher , & on préfentera fuc-
ceflivement fes deux extrémités au bord da
gobelet ; cette Pincette ayant été aimantée
par cette fecoufle, attirerale Sud de l'aiguille

' (1) On peut la faire paffer au travers un trés-petit
morceau de liége, afin quelle s’y foutienne plus aifé.
‘ment, ° T o

par
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par,le"coté qui a été frappé & le Nord par'le
' coté oppofé. |
Si on Idiffe tomber cette méme Pincette
de l'autre c6té, le méme effer aura lieu,
excepté que le cOté frappé qui attiroit le Sud
de cette aiguille en attirera le Nord, & ré-
ciproquement lautre c6té attirera le Sud;
ce qui fait voir que les poles de cette efpece
d'aimant ont été changés par la deuxieme
fecoufle. ’ :
Si on laiffe ‘tomber cette Pincette 2 plat
fur le plancher, elle perdra toute fa vertu,
Cette Expérience prouve que la feule fe-
coufle donnée 4 cettetringle de fer {uffit pour
changer la dire&@ion de ces parties intérieu-
res ; & que ce changement donne au fer la
qualité de I'aimant, en couchant & renver-
fant d'un méme fens les pores ou parties
dont il eft compofé : ce renverfement laiffant
un libre accés a la matiere magnétique
répandue fur la furface de la terre, elle entre
par une des extrémités de cette tringle & fort
par lautre: il en eft de méme lorfquune
" pierre d’aimant ou un barreau aimanté com-
munique fa vertu a une aiguille en couchant
dun méme coté tous les pores dont elle
‘eft compofée; ceft aufli par cette. raifon
Tom. III. Part. V. - -~ F

L,




82 RECREATIONS
que les outils dont les Ouvriersfe fervent -
pour couper le fer a froid , s'aimantent &
enlevent la limaille de fer.

—————————————————
XV, RECREATION.

Une petite Figure étant renfermée dans une
bouteille remplie d’eau, la faire monter
ou defcendre d fa volonté,

PREPARATION.

F AITES avec du liége trés-fin une petite
figure de trois pouces au plus de hauteur,
tres -legere, peinte a Thuile & vernie, &
I'ayant laiflé bien fécher , introduifez-y une
petite lame bien aimantée qui la traverfe
depuis les pieds jufqu’a la téte & dont la pe-
fanteur feit telle que cette Figure étant mife
dans P’eau y refte dans une fituation verti-
cale, & ait fatéte au-deflus de 'eau ; ce qui
~ vous fera facile en y enfoncant plus ou moins
cette lame & en la chargeant de c6té ou
d’autre avec de petits grains de plomb, juf~
qu’a ce que vous y foyez parvenu.
Prenez un bocal de verre de fix a fept
pouces environ de hauteur , dont le fond foit

\




SUR YAIMANT. 83
Plat & ait environ quatre pouces de diametre ,
dans lequel vous verferez de I'eau jufqu’a la
hauteur d’environ trois pouces, & y ayant
mis cette Figure, pofez-le fur la table ma-
gnétique ci-devant décrite (1), de maniere
-qu'i] fe trouve au-deflus d'un endroit quel-
conque,, fous lequel paffent les deux extré-
‘mités du barreau aimanté qui y eft renfermé.

EFFET.

- Lorfque le Nord du barreau renfermé dans

la table magnérique fe trouvera fitué au-
deflous du bocal, la petite lame aimantée
renfermée dans cette Figure (dont on fup-
pofe ici que le fud eft tourné vers les pieds)
fera attirée, & elle s’enfoncera & fe plongera
entierement dans P’eau; fion retire le barreau,

cette Figure s'élevera au-deflus de I'cau en -

- reprenant fa premlere fituation.

Si au contraire le Sud du barreau fe trouve
placé fous le bocal, il repouflera le Sud de
1a petite lame aimantée, & en attirera con-
féquemment le Nord, ce qui fera renverfer
cette Figure fans deffus deffous , de maniers

-— — ™

( 1) Yoyez prge 71 & fuivantes. -
| Fij
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que {a téte fe trouvera vers le fond du bocal
& fes pieds vers le haut.

RECREATION.

Ayant mis ce vafe fur la table & Pendroit
ou fe trouve le Nord du barreau renfermé
dans la table, on prendra cette petite Figure,
. &on lafera voir, en prévenant qu'elle obéira
au commandement qui lui fera fait ; on la
mettra dans ’eau, ol elle fe plongera entie-
rement , & on demandera fi on defire qu'elle
éleve fa téte hors de leau, ou qu'elle sy
renverfe ‘fans deflus deflous , ce qu'on lui
fera exécutgr en faifant agir fecrétement le
barreau & en le plagant fous le bocal dans Ia
dire@ion convenable.

- Nota. On n’a pas cru qu'il fut néceflaire
‘dindiquer, ici tous les différents Amufemens
qu’on peut faire avec cette Figure , attendu
qu’il ¢ff aifé de les imaginer, en f[uppofant
Jeulement qu’en élevant fa téte au-deffus de
Veau elle répond oui aux différentes interro-
gations qu’on peut lui faire fur la couleur de
Thabillement &' une perfonne, fur Uheure qu’il
¢/t @ une montre, &c. on fé contentera de
donner pour exemple celui qu: fuit,
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Tazre nommer par cette petite Figure, qu’elle

eft la Carte qu’une perﬁmne a tirée d'un
]eu.

Ayant fuppofé que cette thure en s’éle—
yant au-deffus de I'eau répond oui i la quef=
tion quon lui fait, & qu'au contraire elle
répond non quand elle refte au fond de l'eau;;
on préfentera 4 une Dame un jeu dont la
- carte large fera (par exemple) la vingtie-
me (1) & on lui propofera de choifir une
Carte  fon gré; on coupera enfuite foi-méme
Ie jeu & cette Carte large,,-& on lui fera met-
fre la Carre qu'elle auvra tirée a Pendroit *de
la’coupe ; au moyen-de quoi elle fe trouvera
Ia vmgneme fi elle a été choifie dans la partie
qui eft au-deffus de la Carte large, ou la
vingt-unieme fi on I'a prife dans celle quireft
au-deffous. On mélera enfuite le jeu jufqu’a
la Carte large & l'ayant pofé fur la table,
oninterrogera la petite Figure, en lui difant,
Javeg-vous qui a choifila Carte? & on Iui fera
paroitre la téte hors de leau pour ré_pondre

. - Co
s - i -

© (1) On peut, avant de fairé titer la Carte ¥mé‘le1:
le jeu, pouryw que- la Carte largé te&e tOll]Oln'S ta
yingtieme. . e

F 111
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odi ; on lui demandera efl-ce un Cayalier?
& on la laifferaau fond de Peau pour lui faire
fignifier nion ; on lui dira eft.ce-une Dame ?
& on lui fera fortir la tére hors de leau;
enfin on lui demandera fi elle fait & quel nom-
bre la Carte fe trouve dans le jeu, & lui ayant
fait répondre oui, on lui nommera les nom-
bres depuis un jufqu'a celui auqueleft placée
1a Carte ; alors.on lui fera élever la téte hots
de Peau, & on fera voir que la Carte qu'elle

. aura alnﬁ indiquée, eft celle qui a été choifie
dans le jeu. . v . %

CONSTRUCTION

D’une Table Magnétique portative, fervant

aux Récréations qui fe font avec la Si-
. rene, fans qu’il Joit befoin d’aucun agent
f cache pour la faire agir.

Fs11xs contiruire une Table AB, (Fi-
gure premiere; Planche 'feptieme) dont le
~ deflus foit double de méme que celle dé~
crite g;d_(;vant pagt 71, excepré qu'il faus
laiffer deux pouces, d’intervale entre le deflus
& le fond , afin de pouvoir ajufter (dans une
ouverture cu'culaxre I, ménagée dans ce deflus)
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on baffin de cuivre (1) de douze a quinze pou-
ces de diamettre & de quinze lignes de pro-
fondeur. Soutenez cette Table au moyen de
- quatre pieds tournés , fuivant la forme qu’in-

dique cette Figure premiere (2 ); que l'un de
ces pieds C foit percé en fon milieu depuis
D jufquen E : ornez ces pieds de plufieurs
moulures L & E ; que celle E (Figures pre-
miere & troifieme) foit formée d’'une piecs
féparée qui puifle couler facilement dans Ia
partie cylindrique F du méme pied C; (voyez
aufli Figure deuxieme) cette partie F doit
étre ouverte fur toute fa longueur , c’eft-a-
dire , d’environ deux pouces, afin qu'un fil
de fer qui la traverfe, ainfi que la moulure
E, puifle fervir 2 la retenir , & i abaifler en
‘'méme tems un cordeau qui doit aller de ce
fil de fer 4 la partie intérieure de la table.

- (1) 1l ne faut point faire ce baffin en fer-blanc, cela
empécheroic 1effer de 'aimant , qui doic éure placé auw
deflous. - ‘

(2 ) Ces pieds doivent traverfer la pattie inférieure
G de cette Table, & entrer 2 vis dans celle fupérieure
H , qu'on doit laiffer beaucoup plus épaifle i cet endroit,
cela procure ‘pluficurs avantages, celui de pouvoir (errer
exattement le defliis avee te deflous ,de la démonter, &
de pouvoir la tranfporter fans aucun embarras. | '

Fiv
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- Difpofez dans l'intérieur de la Table ABCD
(Fig. quatrieme) un cercle d’acier E dont le
diametre ait quatre potices de moins que le
baflin, quil foit trempé, bien aimanté( 1)
& foutenu fur une lame de cuivre F G, que
vous fixerez quarrément fur un axe placé au
centre inférieur de cette table; cet axe doit
rouler fur une plaque de cuivre H 1 affez
€paifle & viflée fur la table ; il doit étre en-
core arrété en-deflous au moyen d'une gou-
pille,, afin que cette piece ne forte pas de
deflus cette plaque.

Ajuftez quarrément fur ce méme axe (2 ),
entre la plaque de cuivre H1 & la lame de
cuivre F G, une double poulie L , fur 'une
defquelles vous fixerez le cordeau M, qui paf:
fant fur une poulie N, doit couler le long
du pied C de la table, aubasduquel fe trouve
la moulure. mobile . fur lequel il eft fixé,

Attachez fur autre poulie E un autre cor-

~deau O, qui d'autre bout foit arrété fur le
reflort PQ; que ce reffore air aflez de force

(1) Voyez la maniere d’aimanter ce cercle dans la
premiere Partie de 1'Quvrage. ) ,
= '(2) Cette poulie peut étre tournée avec I'axe en faifant
alors le tout d'une feule piece,
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pour faire remonter la moulure E, lorfqu’elle
a été abaiffée; que le tour foit difpofé de
maniere que les frottemens foient fort doux
& ne faffent pas de bruit. . '

Ayez une petite Sirene de liége, dans '
laquelle vous inférerez une petite lame ai-
mantée ; -ou fervez-vous de toute autre ﬁgurc
qui vous femblera plus commode.

.EFFET

Lorfqu’étant affis vis-a-vis de cette table,
vous appuierez le pled fur lamoulure E, vous
ferez tourner fur fon axe le cercle aimanté
renfermé dans Ia table; & comme il fe trouve
placé au-deflous du ba(T in, la Jame aimantée
cachée dans la perite Su'ene fuivra ce méme
mouvement , attendi qu'elle fera toujours
difpofée 4 fe placer entre les deux poles qui
forment les extrémités de ce cercle: par ce
moyen vous feréz entierement le maitre de
la conduire & de la faire arréter vers tous les
endroits de la circonférence du baffin que
vous jugerez convenable , fans qu'on puiffé
foupgonner que vous la faites agir , & vous
‘pourrez exécuterfeul fur cette Table les Ré-
eréations qui fuivent,
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. XV. RECREATION.

Faire indiquer par la Sirene les nombres que
diverfes perjc'mrzes ont cho ifis au hafard

PREPARATION

AY Ez un cercle de carton, dont le dia<

metre intérieur foit de méme grandeur que

celui du baffin de la Table ci-deflus, & P'ayant

divifé en vingt-quatre pames égales tranf-
crivez-y les nombres 12a245 pofez-le fur

cette Table,-de mamcre quil ferve de cadran

3 ce baffin, ,

“Tranfcrivez fir vmgt-fept Cartes blanches
Ies chiffres 1 jufqua g, de maniere quil y
en ait trois femblables fur trois différentes
‘ Cartes & difpofez 4 l'avance le ]eu dans
l’ordre qui fuit.

Ordre des Cartes avant de mé‘ler :

1™, Carte 6 6. Cartﬁ. 6 11%.Carte.. §
r NN T A T S NN ¢
3eece--0 9 8.0l 8 13,00, 8
N T TERT TRl S 7 9
§eceeeee 2 T0..eevs 2 I§...0as.s 3



2L . CINQUIEME PARTIE Pag.00.

e

e cma s ¢



,-f’
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16°. Carte.. 7 20% Carte.. 3 24°.Carte.. 4

I7.ce0e e § 2iiiiene T2§000cee. 3
18..... e ®22....0.0. 8 26..... « o 7

9..... .o 8230008270000 8

Le jeu ayant été ainfi difpofé, fi vous
mélez une feule fois les Cartes comme il d
éé enfeigné A 1a deuxieme Partie de cet
Ouvrage, elles fe trouveront aprés ce mé-
lange dans Pordre c1-apres

- Ordre des Cartes aprés avoir été mélees. '

1. Carte.. 8 10°. Carte.. 2 1¢°. Carte,. 3

2. iiie 410 620000000
Jeeecrnee 9 I2i00iive F 2100 .ee §
4.vvunn . 813..... e B2 ees 3
S 4140000 623.......7
LIPPRRTEIE I & SRR EEE % 7 PREp .3
Feveren .8 16, ... 2 25,000 3
8..iin .. 417 .00 626..... bee 7
Qevrnnnn 918, ... 0T 290000000 §

Dot il fuit que fi on donne 4 choifir trois
Cartes de fuite dans les neuf premieres Car-
tes, la fomme de leurs chiffres fera toujours
21 3 cette fomme fera g fi on choifit ces trois
Cartes dans les neuf Cartes qui fuivent, ou
15 fi onles choifig dans les neuf dermeres
‘Cartes. '
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RE CREATIO N.

Ayant préparé & Pavance le jeu comme il
a éeé dic ci-deflus, on le mélera, & préfen-
tant a une perfonne les neuf premieres Car-
tes, on lui dira d’en prendre trois a fon
choix (1); on agira de méme avec une deu-
xieme perfonne, en lui prélentant les neuf
Cartes qui foivent, & enfin on préfentera les
- neuf dernieres a une troifieme perfonne.

On annoncera enfuite que la' Sirene vain-
diquer la fomme des chiffres porté 'fur les
trois Cartes que chaque perfonne a choifie,
ce qu'on exécutera en faifant agir fa Sirene
de maniere qu'elle s’arréte vis-a-vis ces diffé-
rents nombres. :

e

* Nota. Aprés avoir fait indiquer par la
Sirene le nombre 21 pour la fomme des chif-
fres porté fur les trois premieres Cartes, om-
pourra propofer aux deux autres perfonnes
de faire nommer par la Sirene la fomme des

(1) Il faur quelle. prenne ces trois Cartes de fuite §
fi cependant elle vouloit les choifir autrement , il fau-
droit I'en empécher , 4 moins qu'on ne fe rapelle fuffi-
famment P'ordre des chiffres pour connoitre ceux qu'elle
auroit chotis.  « - ‘
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wombres portés fur les fix Cartes quelles ont
choifies , & on lui fera alors indiquer le
nombre 24, qu lieu des nombres 9 & 15 qu’on
dui auroit fait indiquer féparément.

XVIL RECREATION.

. Faire indiéuer par la Sirene quel eff Ie
nombre qu’une perfonne a librement formé.

C ETTE Récréation s’exécute avec la boéte
de la treizieme Récréation déraillée dans fa
feconde Partie de cet Ouvrage ; on fait pofer
cette boéte fur la table par la perfonne qui y
~aformé 4 fa volonté un nombre , & comme
on peut le diftinguer.au moyen des petites
pointes qui en excedent plus ou moins les
charnieres ; il eft aifé¢ de faire indiquer fuc-
ceflivement ces trois chiffres dans Pordre
qu'ils ont été fecretement difpofés. Cette
- Récréation paroit d’autant plus extraordi-
‘npaire, que fon effet ‘dépend de deux caufes
abfolument différentes , qu'il eft fore difficile
. de déméler. '

¥
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,
XVIIL. RECREATION.

Faire indiquer par la Sirene, quel eft le
nombre qu'une perfonne a librement &
Jecretement choifi.

PREPARATION.

Sznvnzwous dupetit fac décrit alahuitieme
Récréation de la premiere Partie de cet Ou~
vrage, & ayant tiré les nombres contenus
dans la premiere poche, faites voir qu'ils font
tous différents ; les ayant remis enfuite en leut
place ; faites-en tirer un dans la feconde
poche, & connoiffant ce nombre , vous le
ferez indiquer par la Sirene. Vous pourrez
recommencer cette Récréation en - faifane

tirer un autre nombre dans la troifieme po~ -

che; on peut auffi faire indiquer en une
feule fois le montant des deux nombresqu'on
aura fair tirer du fac: on peut aufli faire
indiquer le produit de ces deux nombres

multipliés I'un par l'autre,

LY
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XVIIL RECREATION.

Faire indiquer par la Sirene un mot quel-
conque , qu'une perfonne a écrit jécre-
tement. : -

PREPARATION. '

Tn ANScRYVEZ autour d’un cercledecarton,
ou au revers de celui ci-deflus, les vingt-
quatre Lettres de Ialphabet; ayez un petit
porte-feuille de carton & le couvrez par def~
* fus d’un papier noir ; difpofez fur un de ces
cOtés intérieurs une petite porte ouvrante 2
- charniere qui foit prife fur le carton méme
qui forme ce porte-feuille : obfervez qu'il

ne doit y avoir fur cette ouverture que le feul
papxer qu1 couvre ce porte-femlle fur lequel
cette petite .porte doit appuyer lorfqu’elle
eft fermée.

Prenez de la fanguine ou crayon rouge bien
tendre , réduifez-la en poudre , & frottez-en
le c6té intérieur du papier qui fert de cou-
verture A ce porte-feville, & au-deflous du-
quel fe trouve la porte ci-deflus ; efluyez
bien ce papier, en forte quen pofant deflus
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un autre papier blanc, il ne le tache pas;;
ayez un crayon de fanguine un peu dur,

~ ceft-3-dire qu'il faille appuyer un pen fort
- pour le faire marquer.

: EFFET.

Lorfqu'on aura inféré, entre la porte & Ia

couverture de ce porte-feuille, un petit quarré
" de papier blanc, fi on pofe au-deffus de fa

couverture & de ce méme c6té un papier ,-
& quavec ce crayon on'y écrive quelques
mots, cette écriture fe répétera fur le papier
placé fous cette couverture.
RECREATION.

~ On préfente A une perfonne ce crayon &
un petit quarré de papier qu'on pofe fur le
porte-feuille , & on lui dit d’écrire un mot
a favolonté & de le garder fecretement par
devers elle ; on reprend ce porte-feville , &
fous prétexte d’aller dans un cabinet voifin
chercher la petite Sirene pour la mettre fur
le baffin, on va ouvrir le porte-feuville & on’
reconnoit le mot qu'elle a écrit, qu'on fait
indiquer enfuite lettre A lettre par cette Si-
rene. ' :

" Nota. On dou’ prefenter ce porte- feuille
Jous

\
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prétexte de ne pas déranger la perfonne de
Japlace, enlui facilitant le ‘moyen d’écrire
en le pofant fur fes genoux.

.

XIX. RECREATION,

Fazre répondre la Sirene @ une queftion écrite
jécretement

CETTE Récréation fe fait de. méme que'
la précédente, c'eft-3-dire, en fe fervantdu
porte-feuille ci-deflus. On propofe a une per-
fonne d’écrire fecrétement & i fa-volonté fur
un papier,, & de garder enfuite par devers
clle ; une queftion quelconque; & I'ayant re-
'connue on'y fait indiquer la réponfe en can-
duifant fucceflivement la Sirene fur chacune
des lettres néceflaires pour la former.

'Nota. On peut fe ferbir encore.des queftions
qui font détaillées dans la ongieme Reécréa-
tion de la quatrieme Partie de cet Ouvmge
& faire mdzquer par-la Sirene la réponfe d

. celle qui aura été choifie , en obfervant
d'ailleurs ce qui eff prefcrit par cette ongieme
Récréation.

Toﬁg. II. Bdri‘. ., G
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XX. RECREATION ,
Plufieurs lettres de l’alphabet tranjbntes fur
des Cartes ayant été mélées , en laiffer
choifir plufieurs d volonté, & faire dé-

fignerpar la Sirene quel eft le mot quz peut .
en étre formé.

PREPARATION

TRANSCRIVEZ les trente-cinq Lettres qui
fuivent fur autant de cartes blanches , & con-
fervez-les dans P'ordre indiqué ci-deﬂ'ous.

Ordr.e des Cartes.

1, ... T r10....A *rg.....R 28....T
2..... P 1r...:F 20....E 29....E
E TR E 12.....E 2r1....C 30....0
4...--R 13....U0 2....T 31....B
§eeenn O 14.....L 23.....0 32....N
6.....N 15.....0 24....N 33....R
Jeernn C 16.....P 25.....A 34....1
8..... I 17.....8 26.....R 35....A
9.....T "18....A 27....1 Lage

Cestrente-cinqCartes étant arrangées dans_
Pordre ci-deflus, en quelqu’endroit du jeu
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qu'on en prenne cinq ‘de fuite, on pourra
former un mot Francois avec les cing lettres
qui s’y trouveront mfcrntesa, comme on le
Voit par la Table qui fuir,

T.P.E.R.O
P.E.R.O.N
E.R.O0.N.C

R.O.N.C.I
O.N.C.1.T

N.C.I.T.A
C.I.T.A.F"

I.T.A.F.E
T.AY.E.U
A.F.E.U.L

.¥.B.U.L.O
E.U.L.O.P

U.L.0O.P. S
L.O.P.S.A
©.P.S,A.R

TABLE

Porte, Prote, terme d’Impri-

merie.

Prone , Péron, terme d’Ar-
chite&ure.

Ronce, Corne, Creon non
d’homme.

Ciron., infe&e.

Conti , nom d’homme.

Catin, nom de fille,

AZif, adjedif.

Faite, terme de charpente

Faute, méprife.

Fléau ,inftrument, ou malheur
général.

Foule , quantité de perfonnes.

Poule, Loupe, forte de Lu-

nette.
Pouls, terme de Médecine.
Salop , adje&if mafculin.
Paros , ifle. Sapor , nom
d’homme. .
Gij
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P.S.A.R.E" Aprés, adverbe; Afpre, forté

S .A.R.E.C
A.R.E.C.T

R.E.C.T.O

E.(:.'r.o.N
C.T.0.N.A
T.0.N.A.R

O.N.A.R.I
N.A.R.I.T

A.R.I.T.E
R.I.T.E.O

I.T.E.O.B

T.E.O.B.N
®.0.B.N.R
O.B.N.R. I
B.N.R.I.A
N.R.I.A.T
- R.I.A.T.P
I.A.T.P.E

de monnoye.
Cefar , nom d’homme.
Carte, terme de jeu & de Géo-
graphie.
Crote, Corte, Capitale de la

Corfe.
Conte , hiftoire fabuleufe.

Caton, nom d’homme.

Raton , petit Rat, ou nom
d’un Chat. '

Raion , terme de Phyfique.

Tiran, Train, terme de nla~
nege.

Taire , verbe.

Ortie , Plante; rétie, terme
de Cuifine. :

Boite, objet , Tobie nom
d’homme,

Bonté, Bonet , forte de coéf-
fure. :

Borne , terme d’ArchiteGure,

 Robin, Biron,nom'd’homme.

Rabin , Do&eur Juif,
Tarin , forte d’'Oifean.
Parti , petite troupe de guerre
Japet, nom d’homme.
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A.T.».5.R Pdtre, Trape, Pater, Gon
’ ‘ fefleur. :
T.P.E.R.0. Trope, terme elaflique.

Divifez un cercle de carton en trente-cinq
parties , & tranfcrivez-y dans le méme ordre
ci-deflus, les trente-cing mots que peuvent
produire. Fordre de ces différentes combi-
naifons ( 1.). )

' EFFET

Lotfqu’on faura & quel nombre eft dans le
Jeu la premiere des cinq Cartes qu’on aura
tirée de fuite, on pourra connoitre le mot
qui peut en étre formé, en fe fouvenant
feulement que le mot porte eft le premier par
Jequel il faur compter-fur ce cercle.

RECREATION.

Vous ferez d'abord voir les lettres qui font
tranfcrites fur les Cartes, & vous annonce-
rez que les mots qui font autour du cercle,

~font tous ceux de cinq lettres qui peuvent
‘en &tre formés , en ajoutant qu'afin qu'on
n’imagine pas qu’on leur a donné quelqu’ar-

(1) On.ne doit mettre cip‘un feul. des mots, quoiciuo
les cing Lestres en puiffent produite plufieurs.

Gij
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fangement préparé davance , vous, allez les .
méler (1): dites a une perfonne de pren-
dre cinq Cartes , a 'éndroit ot elle voudra (2);
remarquez a quel nombre (a compzer de la
~ premiere Carte ) commence la premiere de
celles quelle choifit ; & annoncez-lui que la
Sirene va défigner fur le cercle quel eft le mot
"qui peut étre formé avec les letrres 'quiy font
tranfcrites ; cequ'il vous fera facile dexécu-
ter , au moyen de ce nombre qui vous indi-
.querd , 3 compter du mot Porte, celuienface
duquel vous devez conduire ia Sireme. -

Nota. Pour remarquer plus facilement le
numéro de cette premiere carte , vous pouveg
lever au-defflus du jeu dix a douze Cartes
& donner @ prendre les cing Cartes dans
cette petite quantité, & prenant une autre
partie du jeu, y donner @ choifir cing autres
- Cartes, & ainfi avec le reflant du jen , en

- (1) Lfaue faire femblant de les méler , ou faire cou-
per feulement tant de fois qu'on voudra, pourva qu’a [a
derniere coupe la trente-cinquieme Carte A qur. doit étre
ylus large fe trouve fous le jeu.

. (2) 11 ne faut la prévenir de les prendre de fuite que
lotfqu'on s'appercoit qu'elle va les prendr; de coté &
~drautre. ‘
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le préfentant @ une troifieme perfonne ; de
cette maniere il vous fera aifé de faire in-
diquer les trois différénts mots qui.peuvent
en étre formés , ce qui paroitra encore plus
extraordinaire,

-

'XX. RECREATION.

Faire indiquer parla Sirene quel eft la Carte
d’un jeu qu'une perﬁmne a touché du bout
du doigt.

"PREPARATION.
A'YEZ un jeu de Cartes, dont toutés les
Cartes foient femblables, ( par exemple )
quelles foient toutes des Valets de pique’s
mélez-les, & les ayant mis fur la table,
& couvertes d’'un mouchoir, dites 2 une
perfonne d’en tirer une avec le doigt, &
- de la mettre hors du jeu, fans la retourner;
levez le mouchoir, & prenez en main le refte
du jeu; condmfez enfuite la Sirene fur le
Valet de pique (1), & faites voir que c’eft
effe@ivement la Carte qui a été tirée.

(1) Il faut avoir un cercle de carton fur lequel om '
aura collé trente-deux petites Cartes formant celles' d'un
jeu de Piquet,

‘Giv
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Nota. II faut pendant que la Sirene va
chercher la Carte ﬁzbjlztuer adroitement un
jeu de quuet ordznazre a celui dont on s’ef?
Jervi, afin de pouvoir faire voir ce nouveaw
jeu, fi on le demandoit ; il feroit méme @
propos de recommencer cette Récréation avec
ce nouveau jew, en faifant tirer d une per-
Jonne une Carte forcée (1). o

(1) On appelle Carte forcée, celle qu'on connoic &
quon préfente de préférence en éralant le jeu. On doie
tenir bien ferme dans les doiges celles qui font auprés ,
de maniere qu'on foit en quelque forte forcé de.nme
pouvoir pas en prendre une autre : voyez les tours de

Cartes,
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-+ XXL RECREATION.
Balance Magnétique.
CoNSTRUCTION.

F AITEs faire une petite balance ordinaire,
bien fenfible, & dont les baflins foient de
fer-blanc; qu’elle foit fufpendue 4 une tringlé
de fer courbée vers le haut & foutenu fur un
pied : difpofez-la de maniere qu'étant dans
fon équilibre, les baffins ne foient qu’a un
demi-pouce de diftance de la table magnéti-
que, fur laquelle &lle doit écre pofée. .

EFFET.

= 'I.orfque 'une ou lautre extrémité du bar-
reau (1) , oules deux poles du cercle renfermé
- dans l'une ou Pautre des Tables ci-deflus, fe
trouvera au-deflous d’un des baflins de cette
Balance, fi elle eft en équilibre, ce-baffin
fera attiré, & elle reprendra ce méme équi-
libre auffitét qu’on retirera le barreau.

( 1) Cette Réctéation réuffic mieux avec le barreau
qu'avec le cercle, particuliérement pour maintenir la
balance en équilibre,
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RECREATION.

Apres avoir pofé cette balance fur la table,
de maniere que-les baflins fe trouvent placés
au-deffus du paffage de lextrémité du bar-
reau qui y eft renfermé , on demandera deux
pieces de monnoye femb]ables , &,on en
mettra une dans chacun des baffins, en fai-
fant obferver qu'elles font toutes dcux de
méme poids ; on propofera enfuite d’aug-
menter, i la volontéd’une perfonne , le poids
d’une de ces deux pieces ; ce qu'on exécutera
comme il a été ci-deflus expliqué.

. REMAROQUE.

Il y a parmi les divers Amufemens répan-
dus dans- cet QOuvrage, quantités dauetes
Récréarions qu'on peut faire avec cette Si~
rene, telles, par exemple, que la Parne de
Mouche (1),  Anagrame du mot Uranie (2),
&c. & il s’en trouvera dans la fuite de fore
mgemeufes qui ?ourront également y étre
appliquées.

\

© (1) Neuvieme Récréation , premiere Partie.
(2 ) Vingt-quatrieme Récréation, feconde Partie.
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 XXIL RECREATION.

Les fept Cadrans' Magiques.

CosTrRUCTIORN.

»Fn T s faire une boéte de figure heptas
gone, ( Figure premiere, Planche huitieme)
d’environ huit 3 neuf pouces de diametre
& de quatre lignies au plus de profdndeur,
dont i¢ fond foit_fort mince; que fon cou-
vercle pe foit pas'a charniere : collez un pa-
pier fur fon fond intérieur & tirez des an-
gles de cette boéte au centre H, les lignes
AH, BH, CH,DH, EH, FH & GH:
‘décrivez A difcrétion-le cercle 1L, & des
‘points olt il coupe les fept lignes ci-deffus
tracez autant de Cadrans de méme grandeur
& d’environ dix-huit lignes de diametre , lef-
- quels {e trouveront pattagés en deux parties
égales : divifez chacun de ces demi-cercles
en fept parues égales & tranfcrivez dans cha-
cune delles les lertres défignées fur cette
ﬁgure premiere. A

Ajuftez un pivot au centre de chacun de



208 " RECREATIONS °

ces Cadrans fur lefquels vous placerez deg
aiguilles gjmantées d’'un pouce de longueur;
couvrez lintérieur de cette boéte d’un verre
que vous ajufterez de maniere que fan's tou-
cher 2 aucune de ces aiguilles il les empéche
néanmoins de s’élever trop & de fortir de
defTus leurs pivots lorfqu’on renverfe laboéte. -
Mettéz une petite pointe 4 extérieur de I'an-
gle A de cette boéte , afin que vous pmﬁiez
le reconnoitre au ta&.

Ayez un plateaw de bois de trois llgnes

d’épaiffeur, ( Figure deuxieme , méme Plan-
che) garni d'un rebord qui 1’ex¢ede--des deux
-c6tés d’environ deux lignes; que ce plateau
foir de méme grandeur. que le fond extérieur
‘de la boéte , (Figure premiere) enforte qu’en
.1a pofant de c6té ou-d’autre fur ce plateau
elle foit contenue-par ce rebord ; qu’elle puiiffe
-aufli s’y placer en tous fens, c’eft-d-dire, en
* préfentant I'angle A a tous les angles de ce-
plateau, ce qui fera facile fi 'on a tl:acé avec
_précifion cet heptagone. »

Tracez fur ce plateau fept.cercles fembla-
bles & ceux de la boéte , & que leurs centres
fe trouvent au-deflous de ceux des Cadrans

- delaboéte lorfqu’elle eft placée fur ce plateau;
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divifez-les de méme en quatorze parties
égales
" Tirez enfuite les hgnes ns, dontla po-
fition eft différente refpeGtivement aux an-
gles ABCDEFG de ce plateau, & ayant
fait une rainure a la place de chacune de ces
lignes', inférez-y une lame aimantée (1) d’un .
poucé de longueur, dont vous difpoferez
les poles comme I'indique cette Figure deu-
xieme : ‘couvrez les deux faces de ce plateau
d’un papier , afin de les mafquer, & faites

une petite marque I de c6té & d’autre pour
reconnoitre ['angle A.

( 1) Ileft erés-effentiel que toutes ces lames & éguilles
foient 3-peu-prés de méme force, fans quoi il arriveroit
immanquablement que celle-qui éant plus forte {e trou-
veroit placée fous un des cadrans attireroit a elle les ai-
guilles des cadrans voifins & les détourneroit, plus ou
moins de la dire@ion qu’elles devroient avoir 5 8 comme
on n’eft pas toujours le matre de ‘donner une méme force
aux lames qu'on aimante, il eft bon de s’en précaution-
ner d'une plus grande quantité , afin de pouvoir effayer

\ & choifi celles qui peuvent convenir le ieux ; au refte,
fi la divifion a été cotre@e, dés qu'un des mots fe trouve
bien défigné, tous les autres Ie font de méme. Cette atten=
tion 2 fe fervir de lames d'égale force doit avoir liew
dans lcsRécréauons o 11 faur inférer plufieurs james.
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"ORDRE _

Dans lequel doivent étre placées fur chacun

de ces fept Cadrans les Lettres qui indi-

quent les mots fervant de réponfes aux
queftions ci-aprés.

. 2% 3% 4% ¢S 65 9%
1 23 4 5 6 9

’ D E S A M1 S
2 3 4 53 6 7 *x
P A S T, RO P
3 4 3 6 7 1 2
M AR I A G E
4 § 6 7 1 2 3
P L A I S I R
3 6 7 1 2 3 4 B
L AV ERT U
6 7 1t 31 3 4 g
B I E NT O T
7 T 2 .3 4 5 .6
L A S A NT E
$ ¢ 10 I1r 12 13 14
S A G E S S E



9
L

I0

C

I1IX

y

12
C
-
;e

14,'
L

- Au moyen de la difp(;ﬁtion donnée aux
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10

A

18
O

12
|
.

O.

14
U

8
E

I 12 I3
R G E
12 13 14
U R A
13 14 8
G N O
13 8 9
M P T
8 ¢ 10
P I D
9 I0 II .
T E M

"EFFET.

11t

/

Lettres qui compofent les quatorze mots de
cette Table; fi I'on pofe la boéte fur le pla-
teau, en préfentant fon angle A fucceffive-
ment & chacun des angles du plateau, les
fept aiguilles fe dirigeront de maniere 4 in-
diquer a chaque changement lesLettres quien
compofent les fept premiers mots; & fi re-
tournant le plateau , on pofe’la boéte fur ces

mémes angles, elles indiqueront de méme

Bi
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STR ATMANT, Hif
{des amis); fur les rois noirs, celles de la
deuxieme (pas trop) &c. fuivant lordre
naturel des cartes : tranfcnvez de ménie au
revers des as rouges les “queftions qui ont
rapport a la huitieme réponfe (fagefle) , &
fur les rois rouges, celles de la neuvieme
(largent), &c. - .-

i'TABLE

Centenant quelques-unes des Que/lwfzs quz
ont rapport aux quatorie Réponfes ci-
deflus, & indication des différentes Cartes
fur lefquelles-elles doivent étre tranfCrites.

As . NOIRS. ~

Une chofe trés-rare & trouver?
De qui doit-on fuivre les confeils 2
Quel eft le bien le plus précieux ?

7 Des Amis,
RoIS NOIRS.
Serai-je heureux en amour ?
Mon Epoux eft-il fidele?
Aj-]e beaucoyp d’argent dans'ma pochet
S "Pas trop. .
Tome III. Part. V7, R : S
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DAMES NOIRES.
L’efpoir des Amans fideles?

" L'union la plus agréable?
Quel eft votre but en m’aimant?

Mariage,
VALETS NOIRS
Que reflent-on A faire du bien 2 .

L’occupation de la Jeuneffe ?
* Que recherche-t-on avec empreflement?

Plazf r.
Dix NOIRS.

Que dmt—on précher d’exemple?

Que produit ta bonne &ducation?

L’appanage du fexe? . .

La Vertu.
NEUF ~'NOIRS.

Quand artivera Ia perfonne attendue?

Le Mariage aura-t-il lieu ?-
Obtiendrai-j -je ce que je defire? - .

Bzentot, c

HUIT NOIRS.

Qu'attend-on avec impatience 2
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Le plus grand des biens ? |
Ce que ne peavent procurer les richeffes ¢
| La fanté,

As ROUGEs.

N

La chofe Ia plus eftimable?
Ce qu'on aime dans le Sexe?
Qu’acquerre-t-on avec peine?
| Sageffe.
RQI‘s ROUGES.

La Clef qui ouvre toutes les ferrures ?
Que méprife le Sage ?
- Une chofe néceflaire?

L’argent.
DAMES ROUGES.
Ce qui cara&érife Ia Noblefle francoife?
Que nous manque-t-il dans P’adverfité?
Ce qui défigne un bon Soldat? *
R Courage.
. - VALETS ROUGES.
Combien d’Etoiles au Ciel ?
La vendange fera-t-elle bonne?
- Combien ai-je d’argent?
J'ignore;
Hij
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DIix ROUGES.

Ma Maitrefle eft-elle fidele 2
Gagnerai-je mon proces ?
Serai-je heureux au jeu?

Comptez-y.
Neur ROUGES.

Le Dieu le plus malin?
Quel étoit PAmant de Pfiché? . ]

Un enfant trés & craindre?
Cupidon.

HUIT ROUGES.

Qu’eft-ce qu'on ne peut arréter ?
Que doit-on employer utilement 2
Une chofe fort ancienne ?
,' a Le temps. K
11 eft aifé de voir , par 'arrangement donné
aux- Queftions ci-deflus, relativement & la
couleur & 4 la figure des cartes fur lefquelles
elles ont été tranfcrites, qu'en connoif-
fant ces cartes, on connoit aufli la pofition
qu’il convient de donser 4 la boéte fur I'une
ou l'autre face du plateau, pour faire indiquer
par les aiguilles les diverfes réponfes qui y
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font analogues, c’eff-a-dire, que pour avoir
la réponfe a une queftion tranfcrite fur un
as noir , il faut pofer I'angle A de la boéte
vers 'angle A du plateau; fi au contraire elle
eft rranfcrite fur une dame noire , il faut po-
fer ce méme angle A vers I'angle C du pla-
teau, en faifant attention feulement qu’un des
cOtés de ce plateau eft relatif aux cartes
noires & l'autre aux rouges. :

RECREATION.

 On donne 4 une perfonne toutes les cartes
fur lefquelles font tranfcrites les queftions,
afin qu’elle en choififle fecrétement une a fon
gré; on Jui préfente enfuite le cOté du pla-
teau analogue a la couleur de la carte qu’elle
a choifie , & on lui dit d’y pofer la carte fans
faire voir cette Queftion; on pofe alors la
boéte fur le plateau dans la direGion qui a
rapport 4 la figure de cette carte & on ouvrela
boéte un inftant aprés pour faire remarquer
que les aiguilles indiquent chacune une lettre,
- dont 'affemblage fucceffif forme un mot qui
répond a cette queﬁnon.

Nota. lorfqu’on connoit de mémoire tous

les mots que praduzfént les différentes difpofi-
H iij
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tions de la boéte fur le plateau , on peut faire
écrire une queftion @& volonté par ume per—
Jonne , & indiquer de méme la réponfe, at-
tendu qu’il eft peu de queflions ordinaires auze~
quelles on ne puiffe adapter ( phts ou moins
jufte cependant ) les quatorje Réponfes ci-
deffus. Lorfqu’il arrive qu’on peut donner .
une Réponfe parfaitement analogue a@ la
Queftion , cette Récréation paroit trés-ex-
traordinaire.
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DES PIECES
QUr CoMPOSENT LA GIBECIERE.
(

 REMARCQUE..
‘ ﬂtr le Jeuw des Gobelets.

P LUSIEURS de ceux qui ont acquis cet
Ouvrage ayant obfervé qu’on auroit di, 3
Pexemple de M. Ojanam, y inférer le Jeu
des Gobelets & les Tours de Gibeciere, on
a toujours defiré de les fatisfaire , fans néan-
moins leur préfenter des chofes ordinaires
& déja trop connues ; une perfonne (1)
ayant bien voulu communiquer, principale-
ment {ur le Jeu des Gobelets , une combinai-
fon dont l'enchainement fucceflif a paru
fort ingénieufement difpofé & imaginé &
trés-propre a rendre ce jeu plus agréable &
plus extraordinaire; on n’a pas cru devoir
différer de la joindre & cet Ouvrage, eny
laiffant fubfifter quelques difcours qui ont
paru néceflaires pour en rendre I'explication

( 1) M. Kopp, Archite@e Allemand.
’ Hiv
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plus facile 3 entendre, & qui, d’un autre c8t€ ;
contribuent néceflairement i I'agrément que
cette forte d’ Amufement peut procurer.

On nomme Gibeciere une efpece de fac
d’environ un pied de long fur huit & dix
pouces de profondeur, garni intérieurement
de plufieurs petites poches dans lefquelles on
met les diverfes Picces d’Amufemens qu’on
veut trouver promptement & facilement fous
fa main : on P'attache devant {oi, au moyen
d’une ceinture, -




\

SUR'L’ADRESSE DES MAINS. 121
NOUVEAUX AMUSEMENS
Sur le Jeu des Gobelets.

~

CE Jeu , auffi ancien que fimple & in-
génieux, eft auffi de tous les tours d'adrefle
le plus amufant & le plus facile 4 exécuter.
On fe fert ordinairement de trois gobelets
de fer-blanc poli AB & C; (Figure pre-
miere , Planche neuvieme) ils doivent étre

.de la forme d’'un cbne tronqué, ayant un

double rebord D vers le bas (1), denvi-
ron un demi-pouce; le deflus E doit étre
creux & de figure fphérique, afin de pouvoir
contenir les mufcades (2) fans qu'elles ex-
cedent le bord fupérieur du gobelet : il faut

fe munir auffi d’une petite Baguette , quon
- nomme bdton de Jacob : elle fe fait ordinai-

rement d’ébene, & an la garnit d’yvoire par
) A g y p

(1) Ce rebord fert & lever facilement le gobeler & 2
y placer avantageufement la [main pour faire paffer une
petite boule de liége , que I'on nomme "Mufcade. Voyez
Figure fixieme. ' -

(2) On les fait avec du liége & on les noircit en les
briilant un peu a la chandelle,




122. - RECREATIONS

fes deux bouts; on s’en fert pour frapper
fur les gobelets, & comme on la tient fré-
quemment dans la main oi I'on cache les
mufcades, elle procure I'avantage de tenir
fouvent la main fermée & d’en varier la fitua-
tion, fans quoi, pour éviter qu'on ne les
appergcoive , elle fe trouveroit quelquefois un
peu génée.

Toute ladrefle de ce jeu confifte princi-
palement 4 cacher fubtilement une mufcade
dans la main droite & a la faire paroitre de
méme dans les doigts de cette méme main,

Toutesles foisqu'on la cache entre fes doigts,
ce qu'on appelleefcamoter lamufcade , il faut
que le Speftateur juge qu'on la met dans
l'autre main ou qu’on la fait paffer fous un
gobelet; fi au contraire on la fait reparoitre

lorfqu’on la tient cachée dans fa main, il
~ faur quil croye quon la fait fortir de I'en-~
droit qu’on touche alors du bout des doigts.

Maniere d’efcamoter la Muftade.

On prend la mufcade , & P'ayant mife dans
la main droite entre P'endroit du pouce A
( Figure deuxieme) & le bout du doigt B,
on la conduit avec le pouce en la faifant rou-
ler fur les doigts le long de la ligne BC,
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“bn écarte un peu le doigt du milieu D &
celui E, & on la place A leur jon&ion C;
(voyez Figure troifieme) fa légereté fuffic
pour Pempécher de tomber, pour peu qu'on

la ferre entre ces deux doigts.

Pour la faire paroitre, on la ramene de
méme avec le pouce depuis C jufquen D.’
Toutes les fois qu'on 'efcamote ou qu’on la
fait paroitre, le plat de la main doit étre
tourné du c6té de la table fur laquelle on
joue. . : -

Lorfqu’on cache la mufcade dans {a main,
on donne A entendre qu'on la fait pafler fous
un gobelet ou dans fon autre main; dansle
premier cas on fait un mouvement avec la
main comme fi on la jettoit au travers le
gobelet, (voyez Figure quatrieme) & du
méme temps on l'efcamote: dans lefecond ,
on Pefcaniote & on approche les deux doigts
de la main droite vers la main gauche qu'on
tient ouverte , on fait un petit mouvement

. pour feindre qu'on y place la mufcade, & on
ferme auffic6t la main gauche.

Lorfqu'on feint de mettre une mufcade
fous un gobelet, on fuppofe toujours quelle
eft alors dans la main gauche; on leve le
gobelet avec la main droite , (voyez Figure:
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cinquieme ) & ouvrant la main gauche ; on
Ie pofe al'inftant fur le creux de cette main &
on le fait gliffer le long des doigts.

Lor{qu’on la veut mettre fecrétement fous
le gobelet, elle doit étre alors entre les deux
doigts de la main droite, on leve le gobelet
de cette méme main, & en le repofant fur
la table on liche la mufcade, qui felon la
pofition ( Figure fixieme) doit fe trouver
“au bord & un peu au-deflous du gobelet
qu'on prend dans fa main.

Si on veut mettre fecrétement la mufcade
entre deux gobelets , il faut en la lichant la
faire fauter vers le fond du gobelet qu’on tient
& le pofer promptement au-deflus de celui
fur lequel on veut qu'elle fe trouve placée.

Lorfque la mufcade eft placée entre deux
gobelets & qu’on la veut faire difparoitre, il
faut élever avec la main droite les deux go- -
belets au-deflus de la table, & retirant pré-
. cipitamment avec la main droite celui de
- deflous fous lequel eft 1a mufcade, au méme-
inftant on abaiffe avec la main gauche l'autre
gobelet fous lequel elle fe place alors.

Nota. Pour lintelligence des Tours qui
Juivent , on prévient qu'on f¢ fervira des
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_ main gauche.
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termes ci-aprés pour expliquer fi ce qu'on

annonce eff feint ou véritable, & qu’on .

adaptera leur numéros @ lexplication des

. différentes Récréations qui fuivent

Ne. I

- Pofer la mufcade fous le gobelet , ceft
1a mettre effe@ivement fous ce gobelet avec
fes deux doigts de la main droite ou de la

Ne. IL

Metire la mufcade fous le gobelet ou dans

~lamain , ceft Pefcamoter, en feignant de la

renfermer dans la main -gauche qu'on en-’

tr’ouvre enfuite pour fuppofer qu'on la met
fous ce gobelet ou ailleurs. (Voyez F igure

troifieme ).
Ne. IIL

Faire paffer la mufcade fous le gobelet,
c’eft y introduire fecrétement celle qu'on a
efcamoté entreles doigts (voy. Fig. fixieme.)

"N IV.

Faire paffer la muj‘c'czd;z entre les gobelets
ce& la méme chofe, excepté qu'on la place
cntre deux gobelets. k

oy
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Ne. V. |
" Faire difparoitre la muftade qui eft entre
deux gobelets , Ceft retirer avec beaucoup
de précipitation & dagilité celui fur lequel
elle eft placée , & abaiffer en méme tems

fur-la table celui qui fe trouve au-deflus,
fous lequel alors elle fe trouve cachée,

‘ Ne. VL
Prendre la muftade , c’eftla prendre entre »

Tes deux doigts de la main droite, & la faire
voir avant de l'efcamoter. S

Ne. VIL
Oter la muftade de deffous un gobelei ;

Celt I'dter effe@ivement avec les doigts a la
vue des Spedateurs. '

'Ne. VIIL

" Tirer la mufcade, ceft feindre de la re=-
tirer du bout du biton , du gobelet ou de
tout autre endroit, en ramenant dans les
doigts celle qui eft cachée dans la main.

. N IX '

Jetter la muftade au travers le gobelet 4
Ceft Pefcamoter en feignane de la jetter.
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Ne. X.

Leyer les gobelets. Se fait de trois ma-
nieres ; favoir,, de la main droite lorfqu’on
veut en le remettant a fa place y inférer fe-

‘crétement une mufcade; ou avec la baguette

gu’on pofe fur Je deflus des gobelets pour les

abaifler afin de faire voir les mufcades qu’on

y a fait paffer ; ou avec les deux doigts de
la main gauche lorfqu’on veut faire voir qu'’il
n’y a point de mufcades, ou qu'il y en a
qui y font pafiées. - v
o N°. XL
Couvrir un gobelet Ceft prehdre.dc Ia
main droite celui qu'on veut, mettre au-deflus
de lvi& introduire en méme tems la mufcade
entre les deux. .
: : Nou XII.
- ‘Recouvrir un gobelet , c'elt prendre dela
main gauche le gobelet qu’on veut mettre au-
deflus , fans rien introduire,
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PREMIERE RECREATION.
Avec une feule Mufcade. '

Mettre une Muftade fous chaque gobele;
& les retirer.

LES trois gobelets & le petit béton étant
mis fur la table comme Pindique la Fi igure
premlere , Pl neuvieme; on commencera
ce jeu en faifant un difcours plaifant & “tel
qu'on voudra fur Porigine de cette baguette
& des gobelets (1)3 on dira, par exemple.

It y a bien des Perfonnes’ qui fe:mélent
de jouer des gobelets, & qui n’y connoiffent
rien; cela neft pas fort extraordinaire , puif-
que moi-méme,qui me hafarde 4 jouer devant
vous , je n’y congois pas- grand chofe: je
ne rougis pas de vous avouer, que- yétois
fi novice il y a quelque tems, que je m’avi= -
fai de jouer devant une nombreufe aﬂi;mblée
“avec des gobelets de verre; vous jugez que
je ne fus pas fort applaudl. je n’emploie

(1) 1l faut beaucoup difcourir dans cette-forte d’A-
mufement, afin d’occuper I'ceil quelquefoxs trop attentif
du SpeQareur.

aGuellement
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m&uellement cette méthode que vis-2-vis deg
aveugles : je ne joue pas non plus avec des
gafies de porcelaine, de crainte que par mal.
adrefle, voulant feindre d’en cafler les anfes
je ne les caffe rout de bon ; voici les gobelets
dont je me fers: ils font compofés de mé=
raux que les Alchimiftes attribuent 3 Jupitey
& a Mars, c'eft-2-dire, pour parler plys hue
mainement & plus intelligiblement qu’ils fong
de fer-blanc ; voyez & examinez cgs gobes
Jets, (on fait voir les gobelets aux Spece
tateurs , & on les remet fur la table) toute
ma fcience , & c’efl en cela quelle eft ad-
mirable, confifte 4 vous fafciner les yeux &
2 y faire paffer des mufcades fans que vous
. yous en appcrcevnez : je vous avertis dong
de ne point faire attention 3 mes paroles,
mais de bien examiner mes mains : (onmone
tre fes maqins ) s'il y a dans'cette compagnie
quelqu’un qui ait le malheur de fe fervir dg
Junettes, il pent fe retirer, attendu que leg
plus clairs-voyants n’y verront rien,

Voici le petit biton de Jacob , (on montre
le bdton de la main gauclze) ceft-a- dn-e Ie
magafin d’oli je tire toutes mes mufcades (;) ,

{ 1)On prend fecrétemen: de Pausre maig ung mufcade
dans (3 gibeciere , que T'on cache entre fes doigts,

Jome III, Part. V, . J
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iln’yen a pas un feul 3 Amfterdam qui en foit {%
bien fourni ., attendu que plus on en 6te, plus
il en refte ; j’en tire (VIII) cette mufcade ;
( on la fait voir & onlapofe (1) furla table)
remarquez qu'il n’y a rien fous ces gobelets,
(on fait voir Vintérieur des gobelets) & que
je n’ai aucune autre mufcade dans mes mains:
(on fait voir fes mains) je prends (VI) cette
mufcade, je lamets (II) fous ce premier go-
belet : je tire ( VIII) une feconde mufcade
de mon petit biton, & je la mets fous ce
deuxieme gobelet. (On la met effeFivement)
I1 eft bon de vous prévenir que la plupart de
ceux qui jouent des gobelets font femblant
d’y mettre les mufcades , mais pour moi
“je ne vous trompe pas , & je les y mets
effeivement (on leve le gobelet B, & prenant
la mufcade qu'ony a mis dans les doigts
de la main droite, on la fait voir); je la
remets (II) fous ce deuxieme gobelet : je
tire (VIII) cette troifieme , & 1a mets (II)
de méme fous ce dernier gobelet. Vous allez
dire que cela n’eft pas fort extraordinaire &
que vous en feriez bien autant; j’en conviens,
mais la difficulté confifte i retirer ces muf-
cades au travers les gobelets; (on frappe
le premier gobelet de la baguette ) je tire
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(VIII) cette premiere mufcade, (on la fait
voir) je la mets (II) dans ma mam & js
Penvoie & Conftantinople. (on ouvre Ia main
Zauche) Je tire (VIII) celle-ci, (on frappe
avec la baguette fur le deuxzeme gobelet) je
Ia mets ( II) dans ‘ma main, & je Penvoie
aux grandes Indes (on ouvre la main gau<
che); je tire (VII) la derniere, & je la pofe
(I) fur la table ; remarquez qu’il n'y a-plus
rien fous aucun de ces gobelets, (on abaiffe
le: gobelets).

g " ~’!rs-‘---u. v . -

1 I. RECREATION
- Avec cette feule Mufcade reﬂéc fut Ia tab!c;' |

Faire paffer une Muftade au travers chacurz
des gobelets & la tirer de méme, '

J E remets ces gobelets & leur place; je
prends (V1) cette mufcade, & je la meérs
(1I) fous ce premier gobeler; je la retire
(VIIl) 5 remarquez qu'clle o'y eft déja plus ;
{on leve ( X) le gobelet de la main gauclze) je
la megs (II) fous cet autre gobelet; je la
retire (VIII) de méme 5 (on leve (X) le go-
belet) j ]c lamets (1) fous ce dernier gobeler,

1
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& laretire (VIII) encore, (om leve le dernief
gobelet avec la mairt gauche , & on met la
mufcade fur la table).

m
11. RECREATION.
‘Avec cette feule Mufcade reftée fur la table, -

Retirer une Mufcade au travers de deux &
trois gobelets.

JE n’ai jamais aucune mufcade cachée dans
mes mains, comme font la plupart de ceux
qui jouent des gobelets (on montre fés mains).
Je prends (VI) cette mufcade & je la mets
(II) fous ce gobelet B (1)} je le recouvre
( XII) avec celui-ci C, & je retire (VIII)
certe mufcade au travers les deux gobelets;
(rn la fait voir en la pofant fur la table ,
ori remet le gobelet C a fa place , & on leve
(X)) le gobelet B pour faire voir qu’il n’y
a plus rien). Je reprends (VI) cette méme
mufcade, je la mets (1) fous ce méme gobe-

(1) On diftinguera par la fuite les trois gobelets
par A, B & C, comme il eft indiqué par I3 Figure
premiere’, Planche neuvieme,
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fet B; je le recouvre (XII) des deux autres
gobelets C & A, & je retire (VIII) cette

_mufcade au travers les trois gobelets. ( on la
. fait voir & on la pofe fur la table).

IV. RECREATION.
- Avec cette feule mufcade reftée fur la table,

Faire paffer une méme mufcade de gobelet en
Zobelet,

M AINTENANT, je vous prie d’avoir beaus

coup d’attention , & vous verrez trés-diftinc-
tement cette mufcade paffer fucceflivement

d’un gobelet dans Pautre; (on éloigne da-
vantage les gobelets) je prends (V1) cette
mufcade , & je la mets (II) fous ce gobe-

let C; il n’y a rien fous celui ci B; (on le
leve, on y introduit la mufcade & on prend

de biron dans fa main). Je commande 4 cclle

; que j'ai mis fous ce gobelet C de pafler fous
| celui-ci B : vous la voyez, (on conduit le
bout du bdron d'un gobelet @ U'autie, comme
_fi on fuivoit la mufcade) remarquez qu'elle
eft paflée; (on leve le gobelet de la main
gauche,, & prenant la mufcade dans la

' 1 iij
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main droite , on la fait voir). Jela remets
(I1) fous ce gobelet B; il n’y a rien fous

celuici A (on leve ce gobelet de la main

droite & on ¥ introduit la mufcade) ; je
vais la faire paffer fous ce dernier gobelet A ,
ouvrez bien les yeux , approchez vous, (on
Jfait comme fi en la yoyant on indiquoit avec
le bout du biton le chemin qu'elle tient)
vous ne l'avez pas vu pafler?... je t'en fuis
pas fort furpris , je ne la vois pas moi méme;
la voici cependant fous le gobclet. (on leve
le gobelet A, & on la pofe fur la table)
V. RECREATION.

Avec cette méme mufcade pofée fur Ia table,

Les gobelets étant couverts , faire paffer une
mufcade de Uun dans Uautre, fans les
lever,

J *Avo1s$ bien raifon de vous dire que les
plus clairs-voyants n'y verroient pas grand-
chofe , mais confolez-vous, voici un tour
ol vous ne verrez rien du tout. Je prends
cette mufcade & je la mets (II) fous ce
gobelet B; je le couvre(XI) avec ces deux
autres gobelets ; (on en prend un dans chaque
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main, & on introduit la mufcade fur le go-
Belet B) faites attention qu'il n’y a abfolument
rien dans mes mains ; (on les fait voir) je
commande i cette mufcade de monter fur le
premier gobelet, (on leve les deux gobelets
quon remet @ leur place & on fait voir
qu’elle y eftmontée.)Je remets (1I) eette muf-
cade fous ce méme gobeler B, je le couvre
de méme, (on le couvre en prenant un gobe-
let dans chaque main, & on introduit la
muyfcade entre le deuxieme & le troifieme gobea
let.) Jetire (1) la mufcade qui eft fous ces
trois gobelets, & je la jette aun travers le
premier gobelet ; (on feint de la jetter) re-
marquez que je n'ai point efcamoté la muf-
cade, n’ayant rien dans mes mains, (on les
fait voir) ; la voila cependant paflée, (on
leve le premier gobelet de la main gauche
& on met la mufcade fur la table, & les go-

 belets d leur place).

(1) La feule mufcade avec laquelle on joue érant fous,
~ le troifieme gobelet, on ne peut la faire voir effective~
ment, mais on fait comme fi on l'avoit retiré & mife
dans les doigts de la main gauche qu'on tient en l'ait
en conduifant la main de c6té & dautre

Liv
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V1. RECREATION.
* Avéc cette méme Mufcade pofée fur la table,

Faire paffer une Muftade au traveis de la
table & dedeux gobelets.

Vﬁﬁs &tes fans dotite furpris que n'ayant
¢fe@ivement qu'une feule mufcade, j’aie pu,
aprés vous I'avoir fait voir, la faire paffer
Tous ¢é gobelet fans le lever ; rmais que cela
fie votis étonhe pas, j’ai des fecrets bien plus
merveilleux; je tranfpotte, par exemple , un
¢lochet d'un village dans uh autre; jai des
Cadrads fimpathiques avec lefquels on peut
§'¢htretenir 2 deux cens lieues de diftance ;
Jai bn char volant qui peut me conduire &
Romie en trois jours. Je vous ferai voir tous
tes ces chofes auffitét que mes Machines
feront totalement perfe@ionnées, ceft-a=
dire, dans quelques fiecles } en’artendant que
jé vous furp‘renne avec tous ces prodiges,
jé vais continuer i vous amufer ; je mets
' (il) gette mufcade fous ce gobelet A, je
1a retire (VIIL), (on la fait voir & on feint
de la mettre dans les doigts de la main
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~ @duche ) jé couvre (X1) ce gobelet avec les
deux autres B& C, (on introduit la muf>
¢ade entre ces deux gobelets en (e fervant
toujours de la main droite & peignant de
. da tenir encore dans la main gauche) & je
fis pafler certe méme mufcade au travers
Ia table & les deux gobelets, (on met la
main gauche fous la table ;) la voila paflée,
Con leve le premier gobelet ),

- -

VII. RECREATION.
Avec cette méme Mufcadd,

Une Muftade ayant été mife fous un gos
. belet, Uen retirer & la faire paffer eniré
les denx autres.

, Vo 1c1 encore un fort joli tour, je prends
tette mufcade & je lamets (II) fous ce gobelet
A, remarquez qu'il n'y a rien fous les au-
tres, (on le fait voir & on introduit la muf*
cade fous celui C) ni dans mes mains; je tire la
mufcade qui eft Tous ce gobelet A , (on feint
de la retirer & on montre. le fond du gobes
let, afin que Patention du Spedateur ne
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Je porte pas fur les doigts) je couvre ce
gobelet C avec les deux autres A & B, &
je la jette (IX) autravers ces deux gobelets,
(on les leve & on fait voir que la mufcade

y eﬁ paffée).

—————— N

VIII. RECREATION..

Avec cette méme mufcade & une piece de
douze fols,

Faire paffer une Mufcade d’une main dans
- I'autre.

J E prends cette mufcade , je la mets (II)
dans cette main , & je mets dans celle-ci
cette piece de douze fols ; dans quelle main
croyez-vous que foit la mufcade & ol croyez-
vous que foit la piece de douze fols? ( quelque
réponfe que le Spedateur faffe , on fera voir
g’u’il Je trompe & que le tout eff dans la
main droite : ce coup fert de prétexte pour
prendre une mufcade dans la gibeciere , en
y remettant cette piece (1).:

" (1) On pent, fans rompre la chaine qui lie touges ces
Récréations , fapprimer celle-ci & feindre de laiffer tom-
ber A terre la mufcade avec laquelle on joue, aﬁnd avoir
prétexte d’en prendre une autre,
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IX. RECREATION.

Avec 1a Mufcade reftée fur la table & celle
qu’on a prife fecrétement dans la gibeciere.

Faire paffer fous un gobelet les deuxr Muf~
cades mifes fous les autres.

P OUR continuer 4 vous amufer , il me
faut une feconde mufcade ; je prends cette
mufcade & je la coupe en deux, (on la prend
dans la main gauche , & tenant le béron
de la main droite, on feint de la couper,

on remet enfisite-le bdzon fur la table & on

~ ramene au bout des doigts celle qu'on a pris
dans fa gibeciere.) Rien n’et fi commode
que de pouvoir ainfi multiplicr les mufcades,
quand jai befoin d’argent, je les coupe &
recoupe jufqu’a ce que j’én aye cinq & fix
boiflcaux & je les vends a I'Epicier; (on
pofé les deux mufcades fur la tabley remar-
quez qu'il n'y a rien fous ce gobelet A; 'j’y
mets (If) cette premiere mufcade , il n'y 2
"tien non plus fous tes deux autres gobelets;
" (on introduit la mufcade fous le gobeler B)
f¢ preads cejte deuxieme mufcade & je la
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mets (I1) fous ce gobelet C; il y a maintes
nant une mufcade fous ces deux gobelets
A & C; je tire (VIII) de ce gobelet C cette
mufcade, & je la jette (IX) au travers le
gobeler du milieu B; obfervez qu'elle eft
~ pallée, (on leve le gobelet B& on y introduit
la feconde Mufcade,) je commande a celle
qui eft fous cet autre gobelet A de paffer
fous ce méme gobelet B. ( On leve ce gobelet
on fait voir qu’elles y font toutes deux , &
. on les pofe fur la table.)

 — —
X. RECREATION.

Avec les deux Mufcades qui font reftées fur
1a table.

Deux Mufcades ayant été mifes fous un
méme gobelet , les faire paffer fous les
. deux autres,’

LO&SQUE j"étois au College, le Régent me
difoit toujours qu'il falloic favoir faire fon
théme en deux fagons ; je viens de faire pafler
ces deux mufcades dans le gobeler du mi~
lieu , je vais maintenant les en faire fortir ,
- Tunne m'eft pas plus difficile que l'autre ; je

;
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prends donc.ces deux mufcades. & je les pafe
fous ce gobclct B, (on n’y met effective~
ment qu’une feule mufcade & on efcamote
Uautre, en feignant de la mettre avec celle
qu'on q pris de la main gauche) ; re-
marquez qu’il n’y a rien fous ce goheler A,
ni fous l'autre C: (on introduit dans ce der-
nier la muftade qu’on a efcamoté.) J¢ com-
mande & Pune des mufcades qui font dans
le gobelet du milieu de pafler fous 'un ou
Pautre de ces deux gobelets A & C, lavoila
déja partie. (on leve le gobele; B pour faire
voir quil n’y a plus qu'une mufcade, &
prenant de la main droite la mufcade qui eff
deffous , on la fait voir & on la remet (11)
Jous ce méme gobelet B) : voyons dans quel
gobelet ¢lle eft paflée ; (on leve d'abord le
gobelet A & on y introduit la muﬁ:ade qir'on
a 6tée du gobelet B) ; la voici fous celui- .
ci C, (on leve ce gobelet) ; je commande 3
Yautre mufcade de paffer fous ce gobelet A,
Con le leve, & on fait voir quelle y g/l
paffée (1),

P— - —p— ™

—

{ 1)Ce tour fe fait ordinairement avec trois mufcades,
mais il eft plus extraordinajre avec deux,
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XI. RECREATION.

Avec ces deux Mufcades, une troifiemequ’on

fait voir & une quatrieme ‘cachée dans la
main,

Faire paffer trois Muﬁ:ade: Jous un méme
gobelet.

Tov'r ceci n'eft que bagatelle ," je vais
vous faire voir bien autre chofe avec trois
mufcades ; (on tire une troifieme mufcade de
Ja gibeciere , on la pofe fur la table , &
on én cache une quatrieme dans fa main)
faites attention qu'il n’y a rien fous aucun
de ces gobelets; (on les leve & on intro~
duit la mufcade fous le gobelet C) je prends
cetre premiere mufcade & je la jerte (1X) au
travers ce gobelet C; remarquez qu'elle eft
paflée; (on leve (X)) le gobelet de la main
droite) je prends cette deuxieme mufcade,
& je lajette (IX )au travers ceméme gobelet ,
la voila paflée; (on leve (X ) encore le go-
belet ) je prends la troifieme & la fais paffer
~ de méme, (on éleve (X) le gobelet, & on
Jfait voir qu’elles font paffées toutes les trois.,
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XIL .R'ECREATIO'N.

Avec les. trois Mufcades reftées fous le go-

belet & celle qu'on tient cachée dans fa
main.

Faire paffer deux Mufcades d’un gobelet'
dans un autre, au choix d’une perfonne,
Jans toucher aucun des gobelets.

EN voici un autre ol je n’ai jamais pu
rien.comprendre, & qui va bien vous éton-
ner, (on leve le gobelet C , & on éte les trois
mufcades qui y font reftées, on les pofe fur
chaque gobelet , & en levant ce gobelet C,
on y introduit la quatrieme mufcade qu'on
tenoit cachée dans /'a main); je p\'ends cette
mufcade, (celle qui eft fur le gobelet B) &
je Ia mets (II) fous .ce méme gobelet; ;e
prends celle-ci, (celle du gobelet A) & je
Ia pofe (I) fous ce méme gobelet, (o ¥
met auffi celle qu'on tient cachée.dans fa
main): je prends cette derniere & jela jette
(IX) au travers ce trpifieme gobelet C, &
pour vous faire voir que je ne vous trompe
point , la voila paffée; (on leve (X) le go-
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belet C & on y introduit la mufcade qu’on
- a dans la main. & qu’on vient d’efcamoter)
remarquez bien qu'il y en a actuellement une
fous chaque gobelet, dans lequel de ces deux
obelets A & C voulez-vous que paffe celle
qui eft dans celui du milieu? (on leve le gobelet
que l'on a choifi qu’on fiippofe étre celul C, &
on fait voir qu’il y en a deux) Je reprends
.¢es deux mufcades & les remets fous ce gobe-
let C, (on n'en mer effedivement qu’'yne) .
remarquez qu’il n’y en a plus fous ce ga-
belet B, (On y introduit la mufcade qu’on
vient d’éter & on fait voir qu’on n’en a
aucune dans fes mains ). Je commande 3
une des deux qui font fous ce gobelet C,
daller joindre celle qui eft fous celui-ci Aj
remarquez quelle y eft paflée, (on leve lg
gobelet C, & on remet ces deux muftades
Jur ce méme gobelet, on leve celui G pour
faire voir qu'il W’y en .a plus qu’une feuls
& on la remet fur ce méme gobelet ; on ne
leve pas-le gobelet B fous lequel refle yng
muyfcade. ' -

*

XIII, RECREATION,
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"XIILL REGREATION.

Avec lestrois Mufcades qu'on a pofée§ fur les
gobelets & celle qui eft reftée cachée fous
le gobeler du tmheu. .

Fairepaffer fous unméme gobelet les Mfuj'cadea
nifes fous les autres.

. J £ prends cette mufcade , (celle gut eft Jur '

de gobelet G) & je la mets { II) fous ce méme
gobelet : je lui ordonne de pafler dans celui
du. milieu; la voila paflée, (en levant ce
gobeletB, on y introduit la mufcade qu’on
wient d’¢fcamoter) ; je prends celte-ci, (une
des deux mifes fur le gobelet A) je la-mets
(11) fous ce méme gobelet C, & je lui ot
donne de paffer dans ce gobelet B; la voily
paflée , {(en levant ce gobelet on i introduit
une troifieme mufcade) ; je prends cette troi-
fieme mufcade, je la merts (II) fous ce go~ .
beler C & jelui commande de pafler.dans ce
gobelet B, le long de la table & &'1a-vua des
Spe&atcurs (on prend la baguette dans la
main gauche pour feindre d’indiquer’Ie che«
min qu'elle tient entre ces deux gobelets) 3
Tom. III. Part. V. - K
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vous ne la voyez donc pas ? la voici, (om
la tire (VIII) du bout du bdton qui femble
Uindiquer ); allons’, paflez vite ; (on la jette
(IX) au travers le gobelet B, & on fait
voir qu'elles y font toutes les trois & qu’il
n'y a rien fous les deux autres ; on pofe
enfuite les trois mufcades fur la table, & on
tient Uautre cachée dans fa main.

'XIV. RECREATION (1).

Avec les trois Mufcades reftées fous la table
& celle qu'on tient cachée:dans fa main, -

Multiplication des Mufcades.

S v a dans cette compagnie quelques
perfonnes qui croyent aux Sorciers, je leur
confeille de n’en pas voir davantage,, ce que
je vais faire étant beaucoup plus furprenant.

" (1) Pour faire cette Récréation, il faut avoir un vafe
de fer-blanc, (Figure premiere, Planche dixieme ) au
fond duquel il y. ait une bafcule A qui puiffe tomber 2
volonté ; ceft-a-dire, en le renverfant fur la table,
au moyen d'une petite détente placée au bas d'une de fes -
anfes B: on inproduit d'avance , entre fon fond & cette

bafcule, une douzaine de Mufcades.
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¥e pofe (1) ces trois mufcades fous cés trois
gobelets ; j’ote (VII) cette premiere muf-
tade (celle qui eft fous le gobelet C) & je la
mets (I1) dans e vafe; jore celle-ci & jela
mets (II) dans ce méme vafe; j’6te (VII)
cette troifieme { celle qui eff fous le gobelet A)
& je la mets (II) de méme ; (@ chagque fois
ga’on leve uh des gobelets pour Erer la muf>
cade, on y introduit celle qui refle toujours
cachée dans la main droite , deforte qu’aprés
avoir feint de jetter ces trois mufcades dans
le vafe, il s’en trouve encore une fous cha-
que gobelet ; au moyen de quoi on leve de
nouveau le gobelet C, & on éte la mufcade
qui eff deffous, & amf i de fuite jufqu’d ce
qu'on ait feint d’en Gter une dougame ), vous
vous imaginez peut-étre que je me fers tou-

‘ v;ours des mémes mufcades, mais afin de

vous prouver le contraire, les voici toutes,

(on renverfe le vafe, aﬁn d’en faire fortir
les ‘douze mufcades qui y ont été cache’es)

Nota. Si ce vajé eft bien ﬁut, on peut le
faire voir intérieurement & le renverfer méme
Juur la table avant de faire cette Récréation ,
afin qi'on he foupgonne pas quon les y ait
inférées d’avance,

Kij
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XV. RECREATION.

Avec les trois Mufcades;eﬁées fous chacuns
~ des gobelets , & celle qui eft cachée dans
‘ la main,

Faire paffer une Mufcade fous chacun des
trois gobelets.

T rwets toutes ces mufcades dans ma poche;
je prends (VI) celle-ci, (celle qu’on tenoit
cachée dans fa main) & je la fais paffer =
au travers de la table fous ce premier gobe-
let C, (on lefcamote) ; yen prends une autre
dans ma gibeciere, (on montre cette méme
mufcade) je la fais paffer de méme au travers
celvi ci B, (on lefcamote encore ) , jen
prends une troifieme, ( on montre encore cette
méme mufcade) & je la fais paflfer fous ce
dernier gobelet A, (on I’e¢fcamote ) ; les voici
paflées. rautes les trois : (on abaiffe les go-
belets & en les relevant on introduit la muf-
cade qu'on a dans la main fous le gobelet
B, on remet les trois mufcades ﬁzr les trois .
‘ gobelets) :

/ | ﬂ*’?
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XVIL RECREATION.

Avec les trois Mufcades mifes au deflus de
chaque gobelet & celle qu'on a introduit
fous le gobelet du milieu.

Retirer deux Mufcades au travers un méme
‘ gobelet (1)

N’BMPLOYONS plus que deux mufcades ;
(on prend celle qui eff fur le gobelet C &
on la met (1) dans fa gibeciere; on prend
dans les doigts de la main gauche celle qui
¢ft fur le gobelet B, on la montre, & del’autre

_main on couvre du méme tems le gobelct B

avec celui C, eny faifant paffer (IV) celle
qu'on a feint de mettre dans [a gibeciere : on
prend la mufcade qui eff furlegobelet A avec
la main droite , & montrant de chaque main
ces deux mufcades , on dit): voici doncdeux
mufcades, je les ‘mets (II) fous ce gobelet
A, (on n’y met effectivement que celle qu’on

- gient dela main gauche), je tire une de ces

(1) Ce coup ne fest que de préparation 3 celui gui
fuir, :

- Kiij
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deux mufcades au travers ce méme gobelet
A, (on la fait voir & on la met au-deflus
- du gobelet C, on leve le gobelet A & on prend
la mufcade qui eff deffous avec la main
droite , & on ajoute), il n'en refte plus
qu'une, (on la remet (11) fous le gobelet) ,
je tire (VIII) cette autre mufcade , ( on leve
le gobeler & on fait voby quielle v’y eff plus :
on, prend enfuite une des deux mufcades qui
Jemblent refler feules & on la met (1) dans
Ja gibeciere , en dz/hnt), je remets celle-
¢i dans ma gibeciere.

» o ——————— P S E—— P — - —a—
XVIL RECREATION.

Avec upe mufcade qui fe trouve cachée fous
le gabelet dumilieu, uneautre qui fe trouve
fous celut qui le couvre celle qui eft reftée -
dans la main & une quatrieme qui eft fur
la table.

Faire pafltr une méme Muftade ficceffive-
ment au travers les trois gobelets.

J E,vais maintenant faire un trés-joli tour

avec cette feule mufcade (1), javois oublié

(1) Le'coup qui précede a dii faire penfer aux Spec-
tateurs qu’on ne joue Plus qu‘avec une feule mufcade,



=3 ¥FR-= A R

=4 FE vl

SUR: L’ADRESSE ‘DES MAINS. 151
de vous le faire voir au commencement du
jeu : je couvre (XI) ces gobelets; (on met
le gobelet A fur ceux C & B) je prends (V1)
cette mufcade & je la jette (IX) au travers
ce premier gobelet 5 (on leve (X) le gobe-
let A avec la main droite , on faitvoirqu’elle
eft paffée entre celui C & celui A, & onle
remet d faplace eny introduifant celle qu’on
a dans fa main) : je prends ( VI) cette méme
mufcade, & je la jette (IX) au travers cet
autre gobelet C; (on leve (X) le gobelet C,
on fait voir qu’elle eff paffée, on y introduit
celle qu’on a dans fa main & on leremet d
Ja place ) ; je reprends (VI) encore cette
méme mufcade , & je la jette (IX ) au travers
de ce dernier gobelet B, (on leve (1X) ce
gobelet B, on Ote la mufeade qui eff au-
deffous avec la main gauche , on la pofe firr
la table, & remettantle gobeletd fa place, on
y introduit la mufcade qu’on a dans fa main.)

4
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-
XVIIL. RECREATION.

Avec les trois Mufcades qui font fous les
gobelets , celle qu'on a mis fur la table,
& deux qu'on prend dans fa gibeciere.

~ Faire paffer fous un gobelet: les Mufcades
mifes fous les deux autres, fans lever ces
derniers.

RéraEnons A préfent la fuite du jeu que
j'ai interrompu, & continuons a jouer avec
trois mufcades, (on prend d cet effet deux
mufcades dans [a gibeciere (1), & on les
met avec celle qui eff reftée fur la table
au-deffus de chaque gobelet) je prends (V)
_cetie mufcade , (celle qui eff fur le gobele: C)
Je fa jette (IX) au travers ce gobelet C,; la
- voila .paflée : (on leve (X) le gobelet, on la
fait voir & on y introduit celle qu'on a
dans la main) : je prends (VI) celle-ci,
(celle qui eft fur le gobelet B) je la jette (1X)
au trayers ce gobelet B, (on leve ce gobelet
de la main gauche, on fait voir qu'elle ef¥
paffée & on la recouvre) : je retire (VIH)

(1) On joue ce coup avec ix mufcades, quoiqu'onm
falle entendse qu'on ne joue qu'avec trois.
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~ €ette mufcade de ce méme gobeler B & je la

jette (IX ) autravers celui-ci C ; remarquez
qu’elle eft paflée : (on leve (X) le gobelet C,
on fait voir qu’il y en a alors deux & on y
introduit celle qu'on a dans la main): je
prends (VI) cette mufcade, (celle qui eff
Jur le gobelet A) & ije la jette (IX) au tra=
vers ce méme gobelet A, la voila pafiée,
(on leve ce méme gobelet de'la main. gauche ,
on la fait voir & on la recouvre) : je tire
(VIII} cette mufcade de ce gobelet A & je
la jette (IX') au travers celui-ci C; la voila

" pafiée: (on leve (X) ce gobeletC , on fair

voir les trois muftades & on yintroduit celle
qu'on a dans la main; on met ces trois
mufcades fur la tabie.

XIX. RECREATION.

Avec les trois Mufcades qui font refiées fous
les gobelets , & les trois autres qui font fur
1a table. :

Faire paﬂér jEparement les trois Mufcades.

au travers de chague gobelet.

. ON met de nouveau les trois mufcades qui

font fur la table au-deffius de chaque go-
belet) ; je prends celle-ci, (celle qui eft fur
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le gobelet C) je la jette (IX) au travers ce
méme gobelet; la voila' paflée :. (on leve
( X) ce gobelet , on 6te (VII) la mufcade,
en faifant voir qu’elle eft paffée & on y in-
troduit celle qu'on a dans fa main ; on
remet cette mufcade fur le méme gobelet) ;
je prends celle-ci (celle qui eft fur le gobelee
B) & je la jette (IX) au travers ce méme
gobelet, (on fait voir qu’elle eft paffée ; on
Léte (VI1), & on introduit fous ce gobelet
la mufcade qu'on a dans fa main; on met
de méme cette mufcade fur ce gobelet) : je
prends cette derniere, (celle qui ¢ff fur le
- gobelet A) & je la jerte (IX) au travers ce
troifieme gobelet; A la voila pafiée: (on leve
ce gobelet A, on 6te (VII) & on fait voir la
mufcade , on y introduit de méme celle qu’on
a dans [a main ; on met cette premiere au-
deffis du gobelet A & il n'en refle pas dans
lamair); remarquez que je n'ai que ces trois
mufcades , (on fait voir fes mains).

WSR2
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. XX. RECREATION.

- Avec les trois Mufcades reftées fur 1a table,

& celles qui font fous chaque. gobelet.

- Les mufcades ayant été remifes dans la

Zibeciere , les faire retourner fous les go-
belets

J E prends ces trois mufcades & je les re-
mets dans ma gibeciere, (on en garde une
dans fa main). Voila 4 quoi fe réduit tout
ce que j’avois a vous faire voir pour vous
amufer: je favois encore quelques tours fort
jolis, mais je les ai oubliés : (on feint de
réver un moment ) : ah! je m’en rappelle en-

- core deux ou trois fort plaifans ; -allons

mefdemoifelles les mufcades , revenez fous
les gobelets; ( on abaiffe les gobelets)::
voyez comme elles font alertes & obéiflantes
en méme-tems; (on les. recouvre. avec. leurs

. gobelets).
&%
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XX1 RECREATION.

.Avec les trois Mufcades qui font fous les
gobelets & celle qu'on a dans fa main.

Faire paffer les Muftades au travers deix
gobelets.

Jore (VII) cette mufcade, (celle qui eft
fous le gobelet C); je le couvre (avec celui
B, & en faifant paffer (11 ) I'autre mufeade
qu’on a dans la main droite entre ces deux
gobelets ), je prends (V1) cette mufcade (celle
qu’on tient dgns la main gauche) & je la jette
(IX) entre ces deux gobelets B & C; la
voila pafiée: on leve (X) le gcbelet , on
fait voir qu'elle eft paffée, & on int oduit
celle qu’on a dans fa main), je prends cette
antre mufcade , (celle qui ctoit fous le go-
belet B) & je la jette (IX) de méme au
-travers de ces drux gobelets C& B; la voila
encore pafle; (on leve (IX) encore le go-
belet & faifant voir qu’il y a deux mufta-
des,on y introduit! HI) la troifiemc); je prends
cette derniere mufcade, (celle qui eff fous
le gobelet A) je recouvre (avec la main
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gauche) ces deux gobelets B & C, & je
jette (IX) cette troifieme mufcade au tra-
vers ces deux gobelets 3 les voici paflées
toutes les trois, (on leve les deux gobelets

. & on fait voir les trois mufcades , on re-

couvre le gobelet C avec les deux aitrés))

XXIL RECREATION.

Avec les trois Mufcades qui font fur le
gobelet C, & celle qu'on a dans la main.

Retirer trois Mufcades au travers de deux

gobelets.

J E tire'( VIII) la premiere mufcade & je
1a mets (1) dans la gibeciere : je tire (VIII)
de méme la deuxieme , & je la-mets (II) aufli
dans ma gibeciere : jetire (VII) Ia troifieme,
& je la mets dans ma gibeciere, (on y met
effetivement celle qu’on avoit dans la main})
obfervez qu'elles ne font plus fous les gobe-
lets, {on leve le gobelet A de la main gau-
che & onle met d fa place, or éleve avec
la main droite le gobelet C en le foutenant
avec le gobelet B qu’on tient de la main
guuche,onabaiffe précipitamment & ur pews
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de cété celui B, & en méme-tems on pofe
celui C fur la table ; fous lequel f¢ trouvent
auffitét lestrois mufcade-s qui n'ont paseu le
tems de fé répandre.)

- XXIIL RECREATION.

‘Avec les trois Mufcades reftées fous le go=
belet du milieu & trois autres qu'on prend
dans fa gibeciere.

Faire paffer d'uh méme coup trois Mufcades
au travers un gobelet.

JE reprends encore ttois mufcades, (onles
prend dans [a gibeciere , & on les met du=
deffus du gobelet B qu’an recouvre avec le
gobelet A, je leur ordonne de difparoitre &
de paffer fous cet autre gobelet G; (on retire
précipitamment avec la main gaiche le go=
belet B, comme on a fait d la Récréation
sprécédente , en'laiffant au miliew du jeu le
gobeletC, ﬁ)us lequel fe trouvent trois mufca+
‘des); les voici déja fous ce gobelet, ( fous
celui C qui [e trouve au milieu des deux
autres. On les 6te, & les remettant fur ce
méme gobelet , on les fait retourner de la
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méme maniere fous le gobelet C; onprend
enfin les trois mufcades , & les mettant
dans la gibeciere, on feint de les faire paf
Jér au travers la table fous le goebelet oir
Jont reftées les trois autres ., on remet en-
core deux de ces trois dernieres mufcades
dans fa gibeciere & on y prend deux muf~
cades blanches qu’on met fur la table.

XXIV. RECREATION.

Avec la Mufcade noire reftée fur la table,
deux autres Mufcades blanches (1) & une
noire qu’on tient cachée dans fa main.

Faire pa]'er trois Muftades d'un 'gobelet
~ dans un autre.

FA ISONS maintenant un tour pour prou-
ver que je n’efcamote pas les mufcades :il
n’y a rien fous ce gobelet C, (on y intro-
duit la mufcade noire qu'on adans fa main)
il n’y a pas grand chofe fous celui-ci B, j'y
pofe ces trois mufcades: (les trois mufcades
qui font fur la table: dont on e¢ftamote unes

(1) On ne noircit pas celles-ci 3 1a chandelle, on les
frotte avec un peu de crayg. -

~a
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blanche) il n’y a rien nonplus fous ce trof-
fieme gobelet A, (on y introduit cette mufcade
blanche) jordonne i une des deux mufcades
blanches qui font fous ce gobelet B de paffer
fous celui-ci A: (on leve le gobelet B & on
prend la mufcade blanche dans les doigts de
la maingauche , & la noire dans ceuz de la
* droite, onr les fait voir en difant) ; remarquez
qu’il n’y a plus qu’une blanche: je remets ces
deux mufcades fous ce gobelet B; (on n’y met
effedivement que la blanche, & on efcamote
 la noire en feignant de la meitre avec celle de
la main gauche), & la voila paffée fous ce
gobelet A; (on leve le.gobelet' A, & ony
introduit cette mufcade noire) : je commande
‘maintenant & la mufcade noire de paffe fous
ce gobelet A, (on levele gobelet B, on prend
dans les doigts de la main droite Ia mufcade
- qui y ¢t , & on la fait voir): je la remets
(If) fous ce gobelet, (on lefcamote). & je
vous fais voir qu’elle eft paffée fous celui-ci
A, (any introduit la mufcade blanche) s jor-
doane ‘enfin a la mufcade blanche quieft fous
ce gobelet ‘B de paffer. dans. cetui ci Aj 1a
voila pareillement- paflée, (on leve le gobelet
A, & on met les trois mufcades fur chajue
gobelet ,-la noire fur-celui du-mitiéu.)*
: XXV.
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XXV. RECREATION.

Avec les trois Mufcades mifes au.deflus des-
-gobelets |, & celle qui a été inférée fous un’
d’eux au coup précédent.

Faire changer la couleur des. Mufcczdes.

S IT y a ici quelqu un qu fache jouer des
gobelets , il doit bien voir qu’il n’eft pas
poflible de faire ce tour par la mérthode or-
dinaire & avec feulement trois mufcades
cependant je n’enai pas davantage; (on mon-
tre [es mains) je prends cette mufcade blane
che (celle qui eff fur le gobelet C), & je Iz
jette (IX) au travers ce gobelet; (le méme

. Zobelet C fous lequelon a laiffé une mufcade

noire d la Récréation précédente) je prends’
cette mufcade noire (des doigts de la main
gauche); il n'y a rien fous ce gobelet B (on
o introduit la muftade blanche); je la jette
¢I1X) au travers ce gobelet B; (on reprend d
cet effet cette mufcade dans les doigts de la
main droite) : je prends cette autre mufcade
blanche ; (avec les doiges de la main gauche) ;
il 0’y a rien fous ce gobelet A; (on y intro-
Tom. II. Part. 1V, L




162 : thuu'rtous

duit la mufcade noire) ; je la jette (IX‘ au
travers ce gobelet A; (on la reprend dans
les doigts de la main droite pour l'efcamoter)
remarquez qu'elles ont toutes changées de
couleur, (on recouvre chacune des trois muf~
cades avec leurs gobelets.)

]
XXVL RECREATION.

Avec les trois Mufcades qui font reftées fous
- les gobelets, deux boules blanches & une.

. noire qu'on prend tour & tour dans fa glbe-h
ciere,

Faire changer les Muftades de groffeur.

J ’6TE la mufcade blanche qui eft fous ce
gobelet C, (on la prend avec les doigts de
la main gauche, & on leve le gobelet avec’
la droite , ¢n y introduifant (1) une boule

" (1) On retient cette boule dans fa main avec le qua-
trieme & le petit doigt , & on leve le gobelet de méme
que lorfquon y introduic les mufcades 3 en abaiffant en-
fuite le gobeler , on avance en méme tems le poigner
pour y introduire cette boule. Ces boules doivent étre
remplies de crin ou de carton, afin qu'elles ne faffent
pas de bruir,
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blanche gu'on a pris dans fa gibeciere), je
la fais repaffer au travets de la table fous ce
méme gobelet, (on reprend cette mufcade
dans la main droite , & en mettant la main
Jous la table, onlamet auffi dans fa gibeciere
ou l'on prend une boule noire), y6te celle-ci
(celle du gobelet B, dans lequel on introduit
cette méme boule noire) & je la fais repafler
auffi au travers de la table, (on prend une
boule blanche ) y6te celle qui eft fous ce der-
nier gobelec A, (on introduit cette boule)
je la fais repaffer de méme au travers de la
table, & les voici toutes les trois, (on les
Sait voir & on les recouvre de leurs gobelets,

- —
XXVIL. RECREATION,

Avec les trois Boules qui font fous les gobe-
lets, deux autres boules noires & une blan-
che quon prend tour & tour dans fa gibe-
ciere. - '

Faire paffer les Boules d'un gobelet dans

Uautre.

REMARQUEZ bien qu'il y 2 deux boules
blanches fous ces deux gobelets A & G, &
une noire fous celui-ci , (on leve les gobelets)

L ij
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je recouvre ces trois boules, (on les recouyre

chacune de leurs gobelets) je- fais fortir au

travers la table la boule blanche qui eft fous
ce gobelet C, (on prend une boule blanche

dans fa gibeciere (1) : 1a voici, (on la mon-

tre) je remets cetce premiere boule dans ma

gibeciere; (on la mst effectivement) & iln’y a

plus rien fous ce gobelét C, (on le. leve

en retenant la boule avec le petit doigt) jéte .
cette boule, ( celle qui eff fous le gobelet A)

& je la fais paffer au traversdela table fous ce

gobelet C; (on prend:une boule noire dans

Ja gibeciere ) lavoila paffée, (on leve le gobelet

C pour U'éter& la faire voir , & on y intro-

duit cette boule noire) je remets cette autre

boule blanche dans ma gtbecmre , & je

commande A la noire qui eff fous ce go-

beler B de pafler fous celui-ci ; elle n’eft plus
fous ce gobelet, (on leve le gobelet B, en
Joutenant la ‘boule qui y eff reftée avec le
petitdoigt ) & la voila déja paflée ; (on leve le
gobelet C, & on fait voir la boule ; on prend
enfuite cette boule dans fa main gauche , on

( x”) Pour n;'pés fe tromper , on doit avoir mis dans
une poche (¢parée de fa gibeciere les bonles noires, &
dans une autre les blanches.

Fr @
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da jette en lair, on la retient dans la main
droite , & feignant de la jetter en I'air une
deuxeme fois , on la laiffe tomber dans [a
gibeciere ; on leve les yeux en haut, & on
les abaiffe comme fi on la voyoit retomber
fur le gobelet B on leve ce gobelet fous le-
quel étoit une boule noire & on dit) . la voici
qui eff encore paflée au travers ce gobelet.

TR ST SR SO SN Y
AMUSEMENS A
QUI ONT RAPPORT A LA GIBECIERE,

PREMIERE RECREATION.

Faire trouver une Carte dans un @uf.

R ov1ez une carte e plus ferré que vous
pourrez , & introduifez-la vers A dans un
petit biton A B, ( Figure deuxieme, Planche
dixieme ) femblable a celui dont on fe fert
pour jouer des gobelets , excepté qu’il doity
" avoir dans toute fa longueur un trou d’envi-
ron trois lignes de diametre, afin qu’une petite
baguette C de méme longueur, terminée par
un bouton D femblable a celui A, puxﬂé y

couler librement. '
L ijj
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Faites tirer par une perfonne une carte
femblable a celle qui a été cachée dans ce
biton, & faites-lui remettre dans le jeu; pré-
fentez-lui enfuite plufieurs ceufs, & deman-
- dez-lui dans lequel elle fouhaite que fe trouve
~la carte qu’elle a tirée : prenez alors le biton
en le tenant par le c6té B, caffez I'ceuf choifi
avec celui A, & enfongant un peu le biton
dans I'ceuf, pouflez fubtilement le bouton B
" avec la paume de lamain , afin d'y faire gliffer
la carte ; ouvrez entierement Pceuf, & dérou-
lant la carte que vous y avez introduite, faites-
lui voir que ceft celle qu'elle a choifie dans
Ie jeu. ‘

Nota, Il faur ej'cdmoter [ubtilement la
carte qui a été tirée, afin de faire voir qu’elle
weft plus dans le jeu.

e ———————————————
1. RECREATION.
La Carte dans une Bague.

FA ITES faire une bague a deux chatons
oppofésentreeux A & B, (Figure troifieme,
Planche dixieme ) dont I'un & laurre foient
garnis d’une pierre ou criftal reGangulaire
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de méme grandeur ; difpofez I'une de ces deux
piertes de fagon qu'on puifle y appliquer
par-deflous la figure d’'une Carte peinte en
petit fur un papier : que Panneau de cette
bague foit affez grand pour qulelle puifle
tourner facilement dans le troifieme ou qua-
trieme doigt de la main-gauche.

RECREATION.

On fait tirer par une perfonne une carte
femblable  celle qu'on a introduite fous I'une
des deux pierres de cetre bague & on lui dit
de la briler a une bougie; pendant cet in;
tervalle , on fait voir cette bague qu'on a
au doigt, en ne préfentant que le cété ol
fe trouve la pierre fous laquelle neft point
la petite carte; on prend enfuite avec le
doigr de la main droite un peu de cendre
de la carte brilée, & fous le prétexte d’en
frottep-1a pierre, on fait retourner la bague
dans fen doigt, on la montre enfuite du c6té
ou eft la petite carte , & on y fait remarquer la
carte qui a été briilée qu’on fuppofe avoir fait
reparoitre par le moyen de ces cendres.

.
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IT. RECREATION.

Faire paroitre dans une Lunette plufieures
Cartes qui ont été tirées d'un jeu.

F AITES tourner une Lunette d'yvoire
tranfparente, de telle forme que vous vou-
drez , excepté qu'il faut que la place du verre
objedif foit couverte , & que le verre oculaire
n’ait que deux pouces de foyer, afin qu’une
petite carte de huit a dix lignes de longueur
¢tant mife au fond (1) de cette Lupette,
paroifle pour lorsde la grandeur d'une carte
ordinaire.

Ayez un jeu de cartes dans lequel il y ait
une caste plus large , & femblable 4 celle que
vous avez inférée dans la Lunette ci-deffus:
ayant mélé le jeu , faites tirer cette carte
qu'il vous fera facile de reconnoitre & de
préfenter de préférence ; lorfque la perfonne
aura vu fa carte , donnez-luile jeu afin
quelle y remerte elle-méme cette carte, &
qu'elle méle le jeu; reprenez le jeu & faites

(1) Le -fond de certe Lunette doit éure noir, afin
que la Carte foit plus apparente. -
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encore tirer cette méme Carte a une autre
perfonne (1), dites-luide laremettre de méme
dans le jeu; préfentez enfuite la Lunette 2
Ja premiere perfonne , & demandez-lui fi elle
y voit {a carte, elle répondra tout fimple-
ment oui ; montrez cette méme Lunette 2
la feconde perfonne, en lui faifant femblable
queftion a laquelle elle réporidra de méme.

Nota. Il faut fur le champ amufer avec
une autre Récréation, afin d'éviter que ces
deux perfonnes venant d nommer leurs cartes
n’empéchent par ld le refle des Speclateurs
de s’imaginer que les deux cartes qui ont été
yues dans la Lunette font différentes l'une
de U'autre.

oy

~(x) Ilne faue pas la faire tirerd une perfonne qui
foic placée auprés de celle qui a tirde la premiere
Carte. ‘



170 RECREATIONS =
—— : -

IV. RECREATION.

- Une perfonne ayant tirée une Carte dans ure
Jjeu dont on a fait enfuite _/' ix tas , lui faire
~ indiquer par le point d’un De{ jetté fur
la table, quel eft le tas ou elle doit f&

trouver.
PREPARATION

A YEZ un jeu compofé de trente-fix cartes
dans lequel il y ait feulement fix différentes
cartes répétées fix fois; difpofez le jeu de
maniere que chacune de ces fix différentes
cartes foient rangées de fuite,, & que la der-
niere de chacune delles foit une carte large.

Le jeu érant ainfi difpofé, on pourra faire
couper tant de fois qu'on voudra fans en dé-
ranger l'ordre, pourva qu'ala derniere fois
on coupe 2 une des cartes larges, & fil'on
en fait enfuite fix tas en coupant aux endroits
ot font les cartes larges, chacun d’eux con-
tiendra des cartes femblables.

On donnera a tirer dans ce jeu une carte
quelconque, & on la fera remettre adroite-
ment dans celui de ces fix tas ou elle aura
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€€ choifie ; on coupera le jeu en fix parties
pour en faire fix tas comme il vient d’étre
dit, & préfentant un dez A une perfonne, on
la préviendra que le point qu'elle amenera
doit indiquer celui de ces fix tas dans lequel
doit étre fa carte, on levera le tas (1) qui fe
rapportera au point amené, & on lui fera voir
{a carte.

[ ———

V. RECREATION.

Trouver & la pointe de I'Epée , & les yeux
bandés, une Carte qui a été tirée d’un jeu.

O N fait tirer une carte, & coupant le jeu,
on la fait niettre fous la carte large & on a
attention en le mélant de la faire venir au-
deflus du jeu; on pofe le jeu a terre (2) &
on érale les cartes de maniere qu'on puifle
remarquer Pendroit ol fe trouve la carte tirée:
on fe fait bander les yeux avec un mouchoir,
ce qui n’empéche pas qu’on ne voye le jeu, .
attendu que la vue peut fe porter en bas: on

(1) Ces tas doivent étre rangés de fuite fur la table. -
(2) On peut méme jeter le jeu a terre , de maniere
que les Cartes s'éuallens d'elles mémes.
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€parpille les cartes avec la pointe de I'épée 5
fans perdre de vue celle qui a été choifie, on
Ia pique & on la fait voir : on peut également
donner a tirer deux ou trois cartes quon
fera mertre fous la carte large & enfuite re-
venir au deffus du jeu (1), & alors on re-
‘mettra a chaque perfonne la carte qu'elle aura
tirée , en la lui préfentant deméme a la
pointe de DI'épée; il fuffit de fe fouvenir de
Pordre dans lequel elles ont été choifies.

VL RECREATION.
La Carte changeant fous les doigts.

PREPARATION.

E FFACEZ un des points d’un trois de cceur
(Figure quatrieme , Planche dixieme ) & gar-
dez cette carte dans votre poche de maniere
qu’en la prenant vous puiffiez reconnoitre 1e :
cOté A, . \

Avyez un jeu de carte de Cadrille, au-deffous
duquel foient Pas & le trois de cceur, faires
fauter la coupe pour les faire revenir au mi-

© (r)Silon fait faire fauter la coupe, il n'eft pas
befoin de Carte large. :
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lieu du jeu & faites-les tirer forcément i
un Cavalier & 2 une Dame, auxquelles vous
donnerez enfuite le jeu pour qu'elles puiflent
y remettre elles-mémes leurs cartes & le mé-
ler : pendant ce tems, prenez adroitement la
carte qui eft dans votre poche, cachez-la
fous votre main, & en reprenant le jeu, pofez-
la au-deflus; faites fauter la coupe & tirez
cette carte du milien du jeu: préfentez-la &
celui qui a tiré le trois de cceur, (en cachant
avec ledoigt index I'endroit B , afin qu’elle s'i- .
magine voir le troisde cceur) & demandez-lui:
eft-ce votre carte? il répondra oui ; reprenez-
la avec les deux doigts de la main gauche ,
& cachant le point A, montrez-la & la per-;
fonne qui a tirée 'as de cceur , en lui difant:.
~ cen’efl donc pas la vétre, Madame? elle ré-.
pondra, c’e¢ft la mienne ; vous direz alors
cela ne fe peut pas, & vous ajouterez en la,
montrant de nouveau i la premiere perfonne:.
Monfieur dit que c’eft la fienne ; il répondra
ce n’eft plus elle : vous ferez voir enfuite le.
trois de. caeur A cette Dame, en difant : je
favois bien que c’étoit la carte de Madame,,
elle dira : ce n’eft plus la mienne ; vous ajou-
- terez , vous voule] domc me-tromper , moi
qui trompe les autres, & frappant avec-le

A
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doigt fur la carte, vous leur ferez voir Pune
apres I'autre les deux cartes qu’elles ont tirées -
en difant : voici votre carte & voild la vétre.

Nota. On doit, @ chaque fois qu’on veut
faire changer la carte , la prendre dans les
doigts de I'autre main.

——

VII. RECREATION.
, .L’Entorinoif._ |
CONSTRUCTTION.

F A1TES fairé un double entonnoir de fer-
blanc, ( Figure cinquieme , Planche dixie~

, dont la furface intérieure A & P'exté-
rieur B foient foudées enfemble de maniere
que ’eau contenue entre elles ne puiffe s’écou-
ler que par une petite ouverture faite vers C
ob la furface intéricure joint Pajuftage D :
ajuftezy une anfe vers le haut de laquelle
. vous ménagerez un trés - petit trou E qui
doit communiquer au vuide intérieur de cet
entonnoir.

EFFET |
Lorfque vous emplirez d’eau cet entonnoir,

-
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en en bouchant avec le doigt I'extrémité de
Pajuftage D, I'eau fe répandra aufli entre les
deux furfaces A & B, & fiayant bouché en-
fuite le trou E avec e doigt , vous débouchez
celui D, I’eau contenue dans la partie A & Bs’é-
coulera, & celle renfermée entre ces deux
furfaces y reftera jufqu’a ce qu’en élevant le
doigt pour déboucher le trou E vous y laif-
fiezintroduire l'air, alors 'eau contenue entre
les deux furfaces s'écoulera jufqu’a ce que
vous Parrétiez en pofant de nouveau le doigt
fur ce méme trou E,

RECREATION.

Vous emplirez cet entonnoir d’eau ou de
vin, & le tenant par I'anfe vous boucherez
avec le pouce le trou E, & laiflerez écouler
Ia liqueur dans un verre & la boirez; prenant
enfuite une efpece d’alene dont la pointe ren-

tre dans le manche , vous feindrez de vous
en percer le front,& y pofant auffitét 'ou-
verture de cet entonnoir , vous déboucherez
1e trou E & il femblera que le vin que vous
venez de boire fort par la piquure que vous
vous étes fait.
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VIIL RECREATION.

Les petits Piliers.

CONSTRUCTION.

FA 1TES tourner deux petits piliers A & -
B, (Figure fixieme ,Planche dixieme ) qui
foient percés dans toute leur longueur, c’eft-
. a-dire, depuis A jufqu’en B; percez- les en-
core fur le cdté vers C & D, afin de pouvoir
y introduire un cordon qui communique de
I'un & Paytre par les deux trous C.& D.
( Voyez cette Figure) Introduifez vers E&
E un petit bout de ce méme cordon, enforte
qu'il femble que cefoit le cordon cn-deﬂ'us(que'
vous fuppofez paﬁ'et de CenC) foit coupé.

RECREATION

~ Ces deux petits piliers étant appliqués P'urt
aupres de 'autre, on les joint par les cOtés
B, & tirant le cordon vers F, & le rame-
nant vers G, on donnea préfumer qu'il paffe
au travers les endroits A & A ; on feint en-
fuite de le couper entre ces deux endroits ,
& on fait voir les deux petits bouts de cor-
dons
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dons E & E t on applique de nouveau ces
deux piliers 'un contre I'autre, & on fuppofe -
que le cordon s’eft reprls a l’endront qui a éré
coupé.

XL RECREATION.
Les Boétes au Millet,
CONSTRUCTION.

FAITES tourner une petite boéte , ( Fig. feps
tieme , Planche dixieme) de deux pouces de
hauteur, compofée des trois parties féparées
AB & C, en telle forte que vous puiffiez
Pouvrir en levant le couvercle A, ou avec lui
le deuxieme couvercle B (1) qui doit avoit
un petit rebord vers fa partie. fupérieure,
afin d’y pouvoir mettre une petite couche de
millet, & qu’il femble alors que toute la boéte
en eft rempliet qu'au contraire elle paroifle
n’en plus contenir lorfqu'on leve enfemble
les deux couvercles A & B.

Ayez une autre boéte d’environ trofs pous

(1) Cetre bokte doit érre faite de maniere qu'en n’ég~ :
pergoive pas ces différentes ouvertures,

Tome III. Part, V. M
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ces de hauteur, ( Figure huitieme , Planche
‘dixieme ) compofée des trois parties AB &
C: quau couvercle A foit ajultce une efpece
de petite trappe D qui puiffe s'abaiffer en ap-
puyaat fur le bouton E, & laifle échapper
par ce moyen, dans le premier fond G de
cette boéte, le millet renfermé dans l'inter-
valle vuide F de ce couvercle; que la par-
tie B en s'élevant un peu puiffe laiffer couler
ce méme millet dans intervalle H, (Voyez la
_coupe des trois parties {éparées de cette boéte
Figure neuvieme ) en forte quil paroiffe
alors quil n’y en a plus dans la boéte. Ayez
encore un petit fac dans lequel vous mettrez
du millet. L '

RECREATION.

" Ouvrez la premiere boéte , ( Figure fep-
tieme) A I'endroit convenable, & faites voir
qu'elle eft pleine de miller, prenez-en méme
~ encore un peu dans le fac, comme fi vous

vouliez I'emplir entierement ; fermez-la avec
fon couvercle , & pofez-la fur la table; ou-
yrez enfuite autre boéte,, (Figure huitieme)
& faites voir quelle n’en contient point; re-
" fermez-la, & enla pofant fur la table , abaif-
fez adroitement le bouton E, afin dy fairg
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~ tomber le miller qui a dii étre renfermé d'a«
vance dans fon couvercle; annoncez alors
que vousallez faire pafler dans cette deuxiemeg
botte le miller dont vous avez rempli Ia
premiere boére; ouvrez certe premiere budtg
& faites remarquer qu'il n'y eft déja plus; &
levant le couvercle de la deuxieme bogre,
faites voir qu’il y a paflé. Propofee enfuite
de le faire retourner dans la premiere: 3 cet
. effet couvrez-1a en élevant un peula pargie
B; ouvrez enfuite 1a premicre boéte pour y
faire voir le millet & [a deuxieme en faxfan;
obferver qu'il n’y eﬁ plus, "
e s
X. RECREATION,

La Piece de Monnoye.

PREPARATION,

Cz T Amufement fe fait en apparence aveg
deux pieces de monnoye différentes & de
mémegrandeur , telles, ( par exemple) qu’ung
piece de vinge - quatre fols & une de deux
liards ; on lime deux pieces de vingt-quatre
fols , jufqu’a ccqn on leur ait 6té la moitié do
Mij
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leur &paiffeur , & on applique (1) fur ces
.c6tés ainfi limés deux pieces de deux liards
qu'on a également amincies, enforte que ces
.deux piecesn’ayent pas plusd’épaiffeur qu’une
feule piece de vingt-quatre ;- au moyen decette
préparation, il eft aifé de voir qu'il fuffit de
faire voir ces deux pieces,foit d’'un cOté, foitde
TYautre , pour qu’elles paroiffent diffemblables,
RECREATION.

!

Ayant pris ces deux pieces , & les ayant
fait voir d’un feul cété, comme fi 'une d’elles
&toit une piece de vingt-quatre fols & P'autre
- une de deux liards, on en mettra une dans
chaque main de maniere qu’elles y foient
placées fur la premiere phalange des doigts
du milieu, afin qu'en fermant les mains elles
fe retournent naturellement ; on propofe en- -
fuite de faire paffer fubtilerhent dans la main
droite celle qui eft dans la gauche, & celle
qui eft dans la main gauche dans la droite , &
ouvrant les deux mains, on fait voir que ce
changement a eulieu; on peut propoferenfuite

n——

- (1) On peut l¢s fouder I'une: fur 'autre. ou y mettre
trois ou quatre petits rivets pour les joindre enfemble.
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de les faire retourner a leurs premieres places,
ce qu'on exécutera de la méme maniere,

Nota, Cet Amufement ne demande pas
beaucoup d’adreffe ; on peut auffi faire chan-
ger ces pieces, en en mettant unedes deux dans

- lamain d’uneperfonne , pourvu qu’on ait at~

- tention en la plagant dans fa main ad la
pofer comme il a été dit, afin qu'elle fe
retourne d’elle - méme lorfque cette perfonne
fermera la main (1) ; on varie par-ld cette
Recréation , en lui demandant quelle piece
elle a dans fa main , & en lui fuifant voir
enfuite que c’eff tout le contraire : fi on a
mis l'autre piece dans [a propre main, on
lui fait entendre qu’elles ont pris la plage
Yune de Uautre.

(1) 1l faur, pour ne pas {e trouver en défaur, fermer
foi-méme la main de celle 3 qui on remet la piece , &
la seprendre auffitdt qu'elle I'a ouverte, afin qu'elle
" wait pas le tems de s'avifes de la- retourner,

-~

®

. Miij
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X1 & demiecre RECREATION.

Bocétes Mag1ques.

Cons'rkuc'rxon.

F ATT RS tourner fept A huic Boétes de

buis, de la forme d’une tabatiere , & de dif-

férentes grandeurs , enforte qu'elles puiffent

fe renfermer & entrer fucceffivement les unes

dans les auttes : que la plus petite de toutes

¢es boétes foit feulement de grandeur 3 pou-.

voir contenir une petite piece de monnoye

' 6u une bague. Obfervez qu'il eft néceflaire
Gielles ferment toutes aflez aifément , &

que tous leurs fonds puiffent s'inférer fuccef-

fiveritent dans celui de la plus grande, de
inéme que tous leurs couvercles dans le. plus

grand d'entr’eux. '

EFFET

)

Leés fonds & les couvercles de toutes ces
bogtes ayant été inférés les uns dans les au-
tres , fi on prend tous les couvercles en les
foutenant avec le doigt . & qu’on les pofe fur
les fonds ainfi aflemblés, on fermera par ce
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moyen toutes ces boétes aufli facilenient que
§'il n’y en avoit qu’une feule.

RECREATION.

Ayant mis darns fa poche, ou dans une gi-
beciere , ces fonds & leurs couvercles ainfi
~ difpofés, & de maniere qu’ils ne puiffent pas
fe déranger de leur fituation, on demandera
a une petfonne un anneau ou une: piece de
monnoye, dont on aura par devers foi une
femblable , que I'on tiendra cachée-dans {a
main & qu'on fubftituera adroitement i celle
qui aura été donnée ; fouillant enfuite dans

. fa poche fous prétexte d’en tirer cette taba-

tiere, on placera adroitement cette bague
ou cette piece dans la petite boéte, & on re-
- fermera auffit6t le tout; & tirant A Plinftant
cette boéte de la poche, on propofera d’y
faire paffer 1a bague oula piece femblable que
I'on fuppofera tepir dans les doigts de 'au- -
tre main ; on fera femblant de la faire paffer
au travers la boére , & oni’efcamotera {ubtile-
ment; on dira enfuite ala perfonne qui I’a don-
née d’ouvrir elle méme cette boéte pour y
prendre cette piece , ce qui lui caufera
d’autant plus de furprife, que ne pouvant
: ’ Miv




184 Rierftarriows,&ec

alors les ouvrir que les' unes aprés les
autres, elle ne eoncevra pas (quand méme
elle fuppoferoit que ce tour n’eft quadrefle )
comment on aura pu, en fi peu de tems,
ouvrir & fermer toutes ces différentes boétes.

Fin de fa cinquieme Partie.



) . - 183
Q
EXPLICATION

Des Planches contenuesdans cette cinquieme
Partie.

\

PLANCHE PREMIERE.

F: GURE premiere.’ La Boéte de I'Oracle merveilleux
ot fe renferment les tablettes & dont la couliffe eft 3
demi ouverte.
Ficune II. La Botte i charnieré quilfe met au-deflus de
cette Figure premiere , avec fon cadran & fon éguille.
Ficure III. AB C D, une des tablettes, avec fes di-
vifions , fervant de modele pour les douze autres.
_ Ficure IV. La ‘méme Botre, Figure deuxieme, vue
en-deflus, avec la difpofition des lettres qui indiquent la

tablette,, au moyen de I'aiguille axmamée cachée fous le
chiffre AB.

Ficure V. La Boéte de la découverte inconcevablc," o

~ dans laquelle fe renferment les huit tablettess ABCD
EFG & H, fur lefquelles on 2 indiqué la difpofition des
lamesaimantées , eu égard anx mots qui y font tranfcrits.
*FicURE VI. La Boéte dont on couvre celle ci-deffus,
ot font tracés les huit cadrans, autour de chacun defquels
font tranferits les huit mots ‘du vers Latin qu'on a dé-
fign¢ (eulement ici par leur premiere letere.

PI»..ANCHE(II.

FicureI. ABCD, la Bogte fervant pour les quatrs
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nombres magiques. L & M, les deux ouvertures au travers ~
lefquelles on appergoit les chiffres. H & I, les pivots fur
lefquels tournent les deux cercles G & F.

Fiours IL. Ces deux cercles vus (éparément, & la dxf
pofition de leurs chiffres.

Ficure III. NOPQ, le Porte-feuille ou I'on a indi-
qué la direction des deux lames aimantées qu1 y doivent
étre inférées.

Ficure IV. ABCD, la Botte aux huit nombres ma- -
giques. E, le pivor fur lequel courne lg cercle. G, le petic.
bouton qui fert a le fixer. F, l'ouverture par laquelle on
appergoit le nombre.

Ficure V. GH, le cercle ci-deflus, fur lequel eft indiy
quée la pofition des huit nombres.

Ficure VI. LM N O, le Porte-feuille, avec la ma-

~ miere de le divifer & d'y placer la lamo aimantée.

PrancruEr IIL

Ficure I, ABCD, le deflus intérieur de la boéte aux
ﬁmgmes » avec fon cadran. E, la petite Fxgute qui indique
le mot de I'Enigme. :
" Ficure II. ABCD, cette méme boére vue avec fon
tiroir GH ot 'on renferme les cartons ( Figures IIL. IV.
Y.&VI, ) danslefquels font in{érées les lames aimantées,

Froures VIL & VIIL Les deux faces du cadran verti=
cal, & la difpofition des chiffres fur ces deux cadrans, .
1L, laiguille qui (e fixe fiivant la direGtion de la lame

" aimantée quiy eft renfermée.

- FicuREe IX. Ce méme cadran vu de c6té. G & H, les
deax pivots oppofés fur lefquels doit tourner I'aiguille.
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Ptaxcug 1V,

/

Frcvre 1. A, le Puits. BC, le foc fur lequel il eft
placé. T, le tiroir dans lequel fe renferment les quarre
tableaux, Figure troifieme. R Q , le cercle de carton pofé
fur fon pivot. H, le petit miroir concave dans lequel on

appergoit {z figute au travers I'ouverture Z du cercle de

tarton, Figure deuxieme.

Frcurs IIL. Les quatre tableaux, avec la difpofition
des figures & des lames aimantdes qui y font cachées,

F1cure 1V. Le cercle qui fert pour les cartés qu’on peut
#ulli faire appercevoir dans ce méme puits.

Ficure V. Le petit porte-feuille qui fe met i cet effet
dans le tiroir. AB, la dire@ion de fa lame aimantée. -

Prancee V.

Frsure 1. La téte enchantée , an travers de laquelle
on appercoit la dire@ion de la zone FG qui tourne hoe
rifontalement fur le pivot EN. TL & les Jeux fils de laiton
- iqui foutiennent la lame aimantée L O.

Ficure II. ABCD, le deflus intérieur de ta bocte ,

‘anx cartes, G, le cercte de carron fur lequel elles font
tracles : ns, l'aiguille inférée dans ce cercle. H, I'ou-
verture par laquelle on appercoit une des cartes.

Figure III. ABCD, le porte-feuille fervant pour la
boéte aux cartes ci-deffus , o eft indiquée’ 'la dire@ion Jes
deux lames aimantées E & F.

Ficure IV. ABCDE & F, la bafe fur laquelle eft
€levé le Palais de I'Amour. M, fon comble qui en foutient

-
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1a partie intérieure. O, la porte au-devant de laquelle
paroft la petite figure. -

Ficure V. La bafe dé ce petit édifice vue intérieure-
‘ment:abcdef & g, la place de Pédifice intérieur ,
autour duquel tournent les fix petites Figures. H , le pivot
fur lequel tourne le cercle autour duquel elles fent placées
& qui renferme la lame aimantée N'S.

FicurE VI. Le barreau aimanté & fa poulie fervant
pour cette Récréation.

PLANCHE Vi.

Ficure I. La Table magnétique, dont fe barreau agit
au moyen de la moulure H qui eft ajuftée fur le pied I.
Les Figures troifieme & quatrieme en font les parties
feparées. _ -

Ficure II L'intérieur de cette table. E , la poulie fur
laquelle eft le barreau aimanté N S. G, celle que la mou-
lure entraine avec elle par fon mouvement. F, le cordean
fans fin qui eft fixé fur ces deux poulies.

- Ficure V. L'intérieur de la Pendule fonnante. C, le
timbre. NS, la lame aimantée mobile fur le pivot E, 8 .
qui frappe fur ce timbre.

Ficurz VI. Cette Pendule vue extérieurement.

PranvncrE VIL

Freure L. La Table couverte de fon baffin I, fur lequel
fe font les Rétréations avec la firene. C, le pied percé
dans toute fa longueur , au bas duquel eft la moulure R
quie s'abaiffant fait tourner le cercle caché dans la table.
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Frcures II. & IIL Les parties {éparées de ce pied.
Ficure-1IV. L'intérieur de cette Table. N, la poulie
communiquant 3 la moulure E, par le moyen du cor-
. deau I, qui d'autre bout eft fixé i la double poulie fur
laquelle eft pofé le cercle aimanté qui fait agir la firene-

I, la place du baffin. O, le cordeau attaché au reffort -

PQ, fervanta faire remonter la moulure E.

PrancurEe VIIL

- Ficure I. La Boée de I'hexagone magique, avec la
divifion de ces fept cadrans, dans chacun defquels, font
indiquées les lettres qui doivent y étre tranfcrites.

. Ficure II. Le platean fur lequel fe pofe cette boére ,
ou font indiquées les divifions , & la dite@ion des lames
gimantées qui y font renfermées.

PranxcrHE IX

" Frcure L La ﬁmauon des trois gobelets AB & C fur
latable. -
Ficure IL. Pofition de la mufcade lorfqu'on 12 prend
“dans les doigts de la main droite pour I'efcamoter.
Freure III. fa pofition entre les doiges érant efca-
motée. '
Ficurk IV. Pofition de la main lorfqu on feint de la
jetter au travers un gobelet.
Ficure V. Pofition des deux mains lorfqu'on feint de
la mettre fous un gobelet.

Ficurs VI. Pofition des deux mains lorfquon la

gliffe fubtilement fous un gobelet,
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PrancuHiE X & derniere."

Frcure I. Le vale od l'on cache les Mufcades vu
intéricurement & extérieurement, '

Ficure IL. Le petit biton, D, la baguette qui faig -

" fortir la Carte. ,

Ficure III. La Bague. A & B, fes deux chatons, .

Ficurs IV. La carte changeante. .

Ficure V. L'Entonnoir A & B, fes deuxdoubles fonds,

Ficure VI Les deux petits piliers, C & D, T'endroit
par od communique le cordon F G.

Ficupr VIL La boéte au millet, vu extérieutement
& intérieurement , & avee ces deux couvercles {Eparés

- A&B.

FiourE VIIL L'autre bodte an millet, vue extérieure=
ment & intérieurement, E , le bouton qu’on abaiffe pour
faire tomber le millet dans la paric G, B, la partie quon
¢leve pour le faire defcendre & le cacher dans la partie H,
" Ficure IX. A B & C, fes trois parties vues {éparément,
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pluﬁeures Cartes qut ont été tirées dun
jeu, L 168

IV. REc. Une perfonne ayqnt tirée une Carte
dans un jeu dont on a fait enfuzte fixtass
lui faire indiquer par e point d'un Deg .
jetté fur la table , quel eft le tas oi elle
doit fe trouver, 170

N. Rsc. Trouverd la potgtedg lépée, & les
yeux bandés, une Carte qui a ¢été tirée

d'un jeu. o
VI, Rec. La Carte changeantfous les doigts.
172

YII. Rec. L’ Entonnoir. 174
VIIL REg. Les petits Piliers. 176
IX. Rec.-Les Boétes qu millet, 178
X. Rec. Lg piece de mannoye, © 189

XIL & derniere REC. Boétes magiques, 382

Fin de la Table de 1a cinquieme Partie, -
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PRIX DES PIECES

Contenues dans cette cinquieme Partle,

PREMIER!-R}:CREATION. L'Oracle merveilleux. . 181
IL. Rec. La Découverte inconcevable. ........ 24
III, Rec. Les quatre nombres rhagiques. teesees 9 ’
IV. REc. Les huit nombres magiques,........ 10
V. Rec. Bokte aux Enigmes..... cesesesce s 9
VI Rec. Cadran magnétique vertical .o v o ecben 1§
VIL REC. Le PUtS. v v vevse soscesennse- 30
VIII. Rrc. La Téte enchaptée. ., ovenen.... 48
IX. Rec. Bo€te aux CarteSs . o v soo0evoseoess 8-
X. Rec. Le Palaisde 'Amour. . . e eve e e eneon 48
XI. Rec. Pendule fonnante. o v v vecveevecaes 6
XIV. REc. La petite figure. . « v oo vevennn A 1
La table magnétique, fervant pour la Sirene & pour
toutes les autres Récréations de ce volume.... 96
XXI Rec. Balance magnétique. ... ...oeeee 9
XXII. Rec. Les fept Cadrans magnétiques, . o+ .. 24
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ERRATA.

Page 123, ligne 7, depuis Cjufqu’enD, Iif2
depuis C jufqu’en B.

Page 126, pour art. 8. voyez la figure fep-
tieme de la neuvieme Planche.




AV 1S

. O N prévient les Perfonnes qui ont eula

- complaifance d’envoyer d U Auteur la def~
cription de divers Amufemens qu’ils ont ima-
ginés , & dont on n’a pas encore fait men-
tion dans ces cinq premieres parties, que
cela provient de ce que depuis leur réception
on n’a pas traité des parties de la Phyfijue
auzxquelles ils ont rapport ; ils peuvent étre
affurés qu’ils y feront inférés par la fuite.
On continuera toujours d receyoir avec beau-
coup de fatisfadion tout ce qui fera imaginé
de curieux , & on [e fera un vrai plaifir d’en
donner la defcription. -






